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Sayin Ogretim Elemanlar,

UZEM platformunda gerceklestirdiginiz derslerinizin 0Olcme ve degerlendirme
etkinlikleri de yine UZEM platformunda uzaktan egitim seklinde yiiriitiilecektir. Bu
baglamda oncelikle donem basinda hazirladigimz ders izlencelerinizin uzaktan egitim
formatinda yeniden diizenlenmesi ve G6grencileriniz ile paylasilmasi Onem arz
etmektedir. Ders izlencelerinizi UZEM platformunda yer alan derslerinizin igerisine
yeniden kaydetmeyi unutmayiniz.

Ders izlencenizde yer alan degerlendirme kriterlerinizin uzaktan egitim ile uyumlu, siire¢
odakli degerlendirme tiirleri ve araclari ile zenginlestirilmesi gerekmektedir.



E-Ogrenme Ortaminin Diizenlenmesine Yonelik

Ipuclan

UZEM platformu tizerindeki derslerinizin daha etkili olmasi i¢in asagida

verilen Onerileri uygulayabilirsiniz.
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Learning Objectives

Introduction to Algorithm and Programming Course aims to give you a through and prai
introduction to algorithm and programming. Also it's include exercises using Flowgori;
software and focusing on discussing structural programming concepts.

After the course you:

® are aware of complexity of algorithms,
® can to find alternative ways to solve problems in programming,

* can use flowcharts and pseducode.

ﬁ CIS132- Course Content

Il computer programming- An Algorithic Approach: Algorithmic Programming

K ®

=
I!| Practical programming : an introduction to computer science using Python 3.6




Programming Tools

e What is an Algorithm?
e Tools Used in Algorithms

i Chapter4: Presentation

BBC Learning - What Is An Algorithm
Copy link

Watch later Share

What is an
algo; K

@ What is an-algorithm:and why shoulday:=

Ik,L_i] Watch the videos and then discuss about "What is an algorithm in simple terms?

@ C1s132

Hi Everyone,
We have online class on Thursday at 12:00.

Take Care.

Q sz

\‘,;j What is the Data Flow Diagram ? Explain it with references

Ders modiilleri diizenlenirken o6ncelikle sayfanin basinda egitimcinin 6grenciye
mesaji yer almalidir.

Dersin 0grenme hedefleri agik¢a belirtilmeli ve ders izlencesi 6grencilere
sunulmalidir.

Ogrenciler her hafta isleyecekleri konular1 tarih araliklart ile birlikte
gorebilmelidirler.



Konu modiilleri diizenlenirken canli ders yaninda diger ¢oklu ortam materyalleri
(video, gorsel, sunum vb.) ile destekleyiniz. Sunumlarinizi hazirlarken bir slide
tizerine ¢ok fazla metin yerlestirmeyin. Eger miimkiinse bilgileri maddeler seklinde
verin boylelikle akilda kaliciligi daha kolay olur. Kullanilan dilin agik ve anlagilir
oldugundan emin olun. Ciimle igerisindeki anahtar kelimeleri kalin yapabilirsiniz.
Sunumunuzun sonunda verdiginiz odevlerin sisteme yiliklenmesi icin oOdev
modiliini aktiflestirmeyi unutmayin. Konunuza uygun olarak simiilasyonlar, 3
boyutlu gorseller ekleyebilirsiniz. Sunumun tasarimi icin UZEM sistemi
tizerindeki ornek sunumlari inceleyiniz. Kullandiginiz kaynaklari referans olarak
gostermeyi unutmayiniz.

Dersler, alistirmalar ve quizler ders 6ncesinde yiiklenmis olmalidir.

Canli ders 6ncesi ve sonrasi sohbet odalarimizi 6grencilerin soru sormasi, online
sinifa baglanamamasi gibi durumlarda sizinle iletisime gegebilmesi i¢in aktif hale
getiririniz. Canli dersler konu anlatimi ise kayit altina alip sistem iizerinden
paylasim yapilmalidir.

Islediginiz her bélim ile ilgili 6ncesi veya sonrasinda tartisma forumlar ile
destekleyiniz. Tartisma forumlarma ogrencileri motive etme amacgl sizlerde
katiliniz.

Her boliim sonunda NEARPOD, Formative, Quiziz gibi uygulamalarla béliim sonu
degerlendirmesi gergeklestiriniz. Bu uygulamalarla ¢oktan se¢meli, agik ucluy,
oyunlastirilmis, eslestirmeli, bosluk doldurma, ¢izim yaparak yanit verme gibi farklt
tirlerde sorular hazirlayabilirsiniz. Bunlarla ilgili kullanim kilavuzlar: sizlere
sunulmustur. Degerlendirmeler icerisinde yer alan sorular sadece islenen konuya ait
olmalidir. Ayrica online rubrikler kullanarak akran degerlendirmesi veya kendini
degerlendirme yaklagimlarindan faydalanabilirsiniz.

Ogrenciler arasinda is birligini destekleyecek aktiviteler ekleyiniz.

Odevleri sistem {izerinden aktiflestirin. Degerlendirmeleri zamaninda ve sistem
tizerinden gerceklestirin. Ayrica teslim edilen oOdevlerin Turnitin benzerlik
raporlarini almay1 unutmayiniz.

Ogrenciler tarafindan gerceklestirilen tiim eylemlerde motivasyonlarini artirma
amagli geri doniit saglayniz.



Uzaktan Egitimde Alternatif Degerlendirme
Yaklasimlarina Yonelik Yonerge

Degerlendirme asamalarindan hangisinin gergeklestirilecegine karar verme
(Tanima - Yerlestirme / Bicimlendirme - Yetistirme / Sonu¢ Degerlendirmesi).
Ogrencilerinizi  dijital ~ araclar1  kullanarak  asagidaki  amaglar  icin
degerlendirebilirsiniz:
"I Unitenin basinda 6grencilerinizin konuyla ilgili 6nbilgilerini belirlemek
gerektiginden konu ile ilgili 6grenci diizeyini belirlemek 6nemlidir).
" Konu anlatimina devam ederken aktarilan icerige yonelik herhangi bir
eksiklik olup olmadigini belirlemek i¢in kullanilmalidir.
"I Her tinitenin sonunda 6grencilerin 6grenme yetersizliklerini belirlemek
ve gidermek i¢in kullanilmalidir.
Hazirlamis oldugunuz ders izlencelerinizi gozden gecirerek, dersinize yonelik
degerlendirme kriterleri ve bicimlerini yeniden diizenleyiniz. Ders izlencelerinizin
icerisinde yer alan degerlendirme bdlimiinde siire¢ odakli degerlendirme
bigimlerine yer veriniz. Siire¢ odakli degerlendirme i¢in sizlere 6nerilen dijital 6l¢gme
araglarindan faydalanabilirsiniz. Ogrencileriniz ile giincel ders izlencelerinizi
paylasmay1 unutmayiniz.
Ogrencilerin her tinitenin sonunda kazanmasi planlanan niteliklerin/kazammlarin
listesini olusturun.
Olgme icin kriterleri belirleyin.
Onceden hazirladiginiz niteliklere/kazanimlara uygun olacak sekilde her 6lgme igin
belirli bir 6l¢iit puan olusturun (Yapacaginiz her 6l¢me igleminin ytizdelik agirligini
kazanimlarin ve igerigin 6nem sirasina gore belirleyin).
Olgme isleminden o6nce o6grencilerinize dijital 6lgme araglarmin  nasil
kullanilacagina yonelik yonerge vermeyi unutmayiniz.
Dijital 6l¢gme araclarinda yer alan sorulariniza yonelik 6nceden bir cevap anahtari
hazirlayin.
Dijital 6l¢gme aracinizda yer alan her soru i¢in 6nceden bir puan belirleyin ve buna
sadik kalin.
Degerlendirme siirecinin sonunda 6grencilerinize gerceklestirdiginiz canli derslerde
sinava yonelik doniitler vermeyi ihmal etmeyiniz. Ozellikle siire¢ odakli
degerlendirmenizin sonunda 6grencilerinize yaygin hatalar aciklayarak, 6grenme
yetersizliklerini giderecek etkinlikler planlayiniz.



Uzaktan Egitimde Degerlendirme Bicimleri Yonerge
Tablosu

1. Sozli Donem boyunca, Ogrencilerle canli ders sirasinda Ogrencilere sorulacak sorular farkli
her derse onceden hazirlanan sorular olmalidir. Veya ayni sorular kullanilacaksa,
baslamadan/der sorulabilir. ogrencilere canli goriisme icin belli vakitler
s sonunda verilerek, teker teker/gruplar halinde
ZOOM icerisindeki farkli oturum oturuma dahil edilmelidirler.

olusturma secenegi kullanilabilir.
Her sorunun beklenen cevabi ve/veya
degerlendirme kriterleri 6nceden
belirlenmeli ve 6grencilerle paylagilmahdir.

Sozli sinavlar seffaflik ve giivenilirlik
acgisindan canli ders kaydi yapilmasi

gerekmektedir.
2. Ev Sinav1 Her iinite/hafta Moodle igerisindeki Quiz araci Sinav baglamadan 6nce 6grencilere sinav
sonunda kurallar ile ilgili bilgi verilmelidir.
Quizziz, Kahoot gibi araclar
kullanilabilir.
3. Poster Snavi  Ogrenilen Ogrenciler 6grendikleri konularin Ogrencinin hazirladig1 poster dereceli
(Bireysel veya konularin tekrar tekrar1 ve pekistirilme i¢in puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.
grup) edilmesi ve hazirladiklar: posterleri canl ders
pekistirilmesi/ sirasinda Google Hangout Meet Posterin degerlendirilmesi i¢in ol¢iitler ve
Konulararasindaki = ortamindasunabilir. olciit tanimlari olusturulmalidir.
iligkileri kesfetmeyi
sagladigindan genis = Rubrick maker ile degerlendirme Ogrencilere poster hazirlarken dikkat
zaman araliginda/ araclari hazirlanabilir. edilecek hususlara yonelik yonerge
Yeni bilgiler verilmelidir ve degerlendirme kriterleri
edinme siirecinde/ ogrencilerle 6nceden paylasilmalidir.
4. Grup Her tinite/her ders = Canli ders sirasinda Google Gruplara sunum konulari esit bir sekilde
Sunumu basinda Hangout Meet ortaminda grup paylasilir.
sunumu yapilabilir.

Ti{im gruplara sunum tarihleri ve konular1
onceden bildirilir (En az 1 hafta 6nce).

Grup iiyeleri arasinda adaletli bir is yiikiiniin
olmasina 6zen gosterilir.

Grup tiyelerinin akran degerlendirme
formlari ile birbirlerini degerlendirmesi
onemlidir.

Grup liyelerine calismaya sunmus olduklar:
bireysel katkilar sorulmaldar.

Grup sunumlari i¢in 6nceden degerlendirme
olciitleri belirlenerek, bu dlgiitlere gore
sunumlar puanlanmalidir. Bu 6lgiitler
ogrencilerle paylasilmalidir.



5. Bireysel
Sunum

6. Yazil1 Odev

7. Reflektif
(Derinlemesine
Diisiinme)
Giinliik

8. Giinliik

Her {inite/her ders
basinda

Donem boyunca,
her derse
baslamadan/ders
sonunda

Deneyime dayal1

ogrenme 6nemlidir.

/ Smif ici
uygulamadan 6nce,
uygulama sirasinda
ve uygulamadan
sonra kullanilabilir.

Her tinitenin
sonunda, her
materyal
paylasiminda
kullanilabilir.

Her dersin /
haftanin / 6grenme
deneyiminin
sonunda

Donem boyunca

Canli ders sirasinda Google
Hangout Meet ortaminda bireysel
sunumu yapilabilir.

UZEM platformunda olusturulan
odev klasoriine yiiklenebilir.

Ogrencilerin meslegi uygulayarak
edindigi bilgiler veya bagkalarini
izleyerek deneyim bilgisi edinmesi
onemlidir. Ogrencilerle UZEM
iizerinden paylasilacak olan
metinler/kayitlar/videolariizerine
derin diistinme yapilabilir.

Web 2.0 araglarindan biri olan
Seesaw kullanilabilir.

Ogretim elemaninin 6grenciye
sordugu sorulara yonelik giinliikler
olusturulabilir.

Ogrenci 6grenme deneyimlerinin
sonunda duygu ve diislincelerini
giinliikler ile ifade eder.

Akran degerlendirme formu da
hazirlanmalidir.

Ogrencilere verilecek doniitler degerlendirme
kriterleri bazinda olmalidir.

Ogrencilere sunum konulari ve tarihleri
onceden bildirilir (En az 1 hafta 6nce).

Oz degerlendirme formu kullanilarak, bireyin
sunumuna yonelik giiclii ve zayif yonlerini
degerlendirmesisaglanabilir.

Bireysel sunum icin 6nceden degerlendirme
olciitleri belirlenerek, bu 6lciitlere gore
sunumlar puanlanmalidir. Ol¢iitler
ogrencilerle sunum 6ncesinde
paylasilmahdar.

Ogrencilere verilecek doniitler degerlendirme
kriterleri bazinda olmalidir.

Yazili 6devlerin teslim tarihi 6grencilere
onceden bildirilmelidir.

Yazili 6devin teslim tarihi 6devin kapsamina
gore planlanmalidir.

Yazili 6dev i¢in belirlenen kriterler
ogrencilere onceden bildirilmelidir.

Ogrencilerin yazih 6devleri en kisa siirede
kontrol edilerek, 6grencilere doniit
verilmelidir.

Bireysel ve mesleki yeterlilikler stirekli
degerlendirilir ve gelistirilir.

Ogrencilerin 6gretim hakkinda kendi
bilgilerini olusturmalari / yapilandirmalari
gerekmektedir.

Ogretim siirecini degerlendirmek icin
kullanmlabilir.

Ogrenciler kazandiklar1 6grenme
deneyimlerine yonelik duygu ve
diisiincelerini paylasma imkani bulur.



9.Arastirma
Projesi (mini)

10. E-Portfolyo

11. Sergi

Bir tinitenin
/donemin sonunda

Donem boyunca

Donem boyunca

Ozellikle dSnem
sonunda veya
belirlenen
donemlerde
ogrencilerin yapmig
oldugu
proje/¢izim/yapitla
r

Ogrenciler gruplar
seklinde de
calisabilirler.

Gunliikler UZEM ortaminda,
ZOOM veya Google Hangout
Meet ortaminda paylasilabilir.

Bireysel glinliikler veya UZEM
ortaminda FORUM veya
FEEDBACK araclari kullanilarak
paylasimh giinliikler de tutulabilir.

Web 2.0 araclarindan biri olan
Seesaw kullanilabilir.

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
olarak projeler verilebilir. Projenin
her bir ayagi farkli bir 6dev olarak
verilebilir ve notlanabilir. Donem
sonunda projenin son haline puan
verilebilir.

UZEM ortaminda WORKSHOP
araci da kullanmilarak akran
degerlendirmesi ve 6gretim elemani
geribildirimleriverilebilir.

Aragtirma  projesi sonuclarinin
sunumu book creator aracihig: ile
etkilesimli kitap olarak
tasarlanabilir.

Gelistirilen materyaller Bookcreator
ile tek bir elektronik kitap icerisine
eklenebilir.

Portfoliogen, Weebly, Edublogs gibi
dijital portfolyo aracglar1
kullanilabilir.

D1s ortamda kullanilacak herhangi
bir ara¢, EXTERNAL TOOL
araciligi ile UZEM platformuna
eklenebilir.

UZEM ortaminda WORKSHOP
araci ile

YouTube tizerinden acilacak bir
kanala sergilenecek eserler ile ilgili
video yiiklenebilir. Ogretim elemani
YouTube kanali acarak 6grencilerle
hesap bilgilerini paylasabilir.
Ogrenciler sergileriyle ilgili
videolar1 bu kanala yiikleyerek
halka acabilir.

Giinliiklere yapilan katkilarin nasil
degerlendirilecegine dair kriterler
belirlenerek 6grencilerle paylasilmalidir.

Proje icin not ¢izelgesi hazirlanmalidir.
Puanlama olciitleri belirlenmelidir.

Proje konular1 6grencilerin diizeyine uygun
olmalidir.

Proje degerlendirme formu kullamlabilir.

Projenin her asamasi 6gretim elemani
tarafindan kontrol edilmeli ve 6grenciye geri
bildirim verilmelidir.

Proje i¢in 6grencilere ayrintili bir yonerge
verilmelidir.

Ogrenci iiriinleri elektronik ortamda toplanur.

Ogrenciler uzakta olsa bile calismalarini
rahatlikla teslim eder.

E-portfolyo olusturma kriterleri 6nceden
belirlenmelidir.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.

Portfolyo calismalari igin rubrik ve
degerlendirme formlari olusturulmali ve
ogrencilerle paylasilmalidir.

Ogrenci eserlerini uygun ortamlarda yaratir.

Akran degerlendirmesi yapilabilmesi igin
formlar hazirlanmaly, serginin digaridan
katihmcilarla da bulusturulmasi s6z konusu
ise, geribildirim alma yontemleri
disiiniilmelidir.

Degerlendirme kriterleri 6nceden
belirlenmeli ve 6grencilerle paylasilmalidir.



12. Gosteri

13. Kisa Cevap
Sorular

Belirlenen
araliklarda veya
donem sonunda

Her dersin
basinda/ortasinda /
sonunda

UZEM iizerinden ASSIGNMENT
veya WORKSHOP olarak
ogrencilere gosterilerinin linkini
teslim etme sansi verilir.

Sergileri
https://driZOOMle.com
iizerinden olusturulacak
portfolyolar ile yapilabilir.
Bireysel veya grup ¢aligmasi
seklinde tasarlanabilir.

Ogrenciler yapacaklar: gosteriyi
¢evrimici ortamda kaydederek,

YouTube iizerinden paylasabilir.
YouTube iizerinden acilacak bir

kanala sergilenecek eserler ile ilgili
video yiiklenebilir. Ogretim elemani
YouTube kanali acarak 6grencilerle

hesap bilgilerini paylasabilir.
Ogrenciler sergileriyle ilgili
videolar1 bu kanala yiikleyerek
halka acabilir.

UZEM iizerinden ASSIGNMENT
veya WORKSHOP olarak
ogrencilere gosterilerinin linkini
teslim etme sansi verilir.
Ogrencilerle canl ders sirasinda
onceden hazirlanan sorular
sorulabilir.

ZOOM kullanilabilir.

UZEM ortaminda QUIZ araci
kullanilabilir.

Ogretim eleman1 acacag YouTube kanalinin
bilgilerini 6grencilerle paylasarak gerekli
diizenlemeyiyapmaldir.

Ogrenci eserlerini uygun ortamlarda yaratr.
Akran degerlendirmesi yapilabilmesi igin
formlar hazirlanmali, serginin disaridan
katilimcilarla da bulusturulmasi s6z konusu
ise, geribildirim alma yontemleri
distiniilmelidir.

Degerlendirme kriterleri 6nceden
belirlenmeli ve 6grencilerle paylagilmalidir.

Ogretim elemani acacag1 YouTube kanalinin

bilgilerini 6grencilerle paylasarak gerekli
diizenlemeyiyapmalidir.

Sorular 6grenci diizeyine uygun olmalidir.
Sorular acik, anlasilir olmalidir.

Cevap anahtar1 hazirlanmalidir.

Puan anahtar1 hazirlanmalhdar.

Belirlenen 6grenme yetersizlikleri
diizeltilmelidir.

Her maddenin tek bir dogru yanit1 olmalidir.

Yoruma acik olan durumlar soru olarak
kullanilmamahdar.

Maddelerin icerisinde cevabin bulunmasina
yonelik ipuclar1 ol mamalidir.

Maddeyi olusturan ciimle kaynaklardan
aynen alin mamalid ir.

Testte biri digerinin cevabi1 olan sorular
bulundurulmamalidir.

Maddelerde cevaplarin  yazilmasi icin
birakilan bosluklar esit olmalidir.


https://dribbble.com/

14. Performan
s Gorevi
(Bireysel veya
Grup) - Or. Bir
liriin yarat

15. Yazili
Derslerle ilgili -
Yazar
Goriistiniin
ifade Edildigi
Tez Ciimlesi
Gibi Daha
Kiiciik Gorevler
16. Ornek Olay
- Problem
Cozme Modeli

17. Durum
Calismas1

18. Capraz
Konu Biitiinsel
Vaka Calismas1
veya Praojesi,

19. Tartismalar

Siireg icine
yayllmahdir.

Her ders sonunda /
Belirlenen
donemlerde

Her tuinite sonunda

Stirec icerisinde

Siirec icerisinde

Canli ders
saatlerinde / ders
sirasinda

Rubrick-maker ile proje
degerlendirmesi,  thinglink ile
ogrencilerden hazrladiklar1 veya
edindikleri bilgileri bir araya
getirmeleriistenebilir.

UZEM ortamimda ASSIGNMENT
araciile

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

ZOOM veya Google Meet
ortaminda yapilabilir.

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclariile

ZOOM veya Google Meet
ortaminda yapilabilir.

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclariile

ZOOM veya Google Meet
ortaminda yapilabilir.

Ogrencilerle canh ders sirasinda
ZOOM veya Google Hangout
Meet ortaminda
gerceklestirilebilir.

UZEM ortaminda FORUM araci
ile asenkron olarak da
gerceklestirilebilir.

Uriiniin ortaya konmasinda gecen siirec takip
edilerek geri bildirim verilmelidir.

Etkinlik veya 6devler belirli performans
olciitlerine gore degerlendirilmelidir.Her
degerlendirme adimai i¢in bir form
hazirlanmahdir.

Performans gorevi/o6devi iyi tanimlanmalidir.
Gorevlerin agik ve anlagilir olmasi,
degerlendirme kriterlerinin acikca
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasilmasi
gerekmektedir.

Ogrencilerin teorik bilgilerini pratige
yansitabilmeleri i¢in 6rnek
olaylar/problemler verilerek ¢oziimleri
istenebilir.

Bireysel veya grup calismasi olarak
diistintilebilir.

Degerlendirme kriterlerinin acikca
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasilmasi
gerekmektedir.

Canli sinifta konu ile ilgili 6grencilere gercek
bir 6rnek sunulur. Ogrencilere bu siirecte
rehberlik yapilir.

Secilen 6rnek 6grencilerin kazanacaklari
niteliklere uygun olmalidir.

Degerlendirme kriterlerinin acikca
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasilmasi
gerekmektedir.

Canli sinifta konu ile ilgili 6grencilere gercek
bir vakalar sunulur. Ogrencilere bu siirecte
rehberlik yapilir.

Secilen vaka 6grencilerin kazanacaklari
niteliklere uygun olmalhdar.

Degerlendirme kriterlerinin acikca
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasilmasi
gerekmektedir.

Tartismanin sinirlari ¢cok iyi belirlenmelidir.

Ogrencilerin dersi farkl konulara cekmesini
engelleyecek 6nlemler alinmalidir.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.



20. Brosiirler

21. Reklamlar

22, Ek
Aciklamal
Kaynakca

Belirlenen
araliklarda veya
donem sonunda

Belirlenen
araliklarda veya
donem sonunda

Derste iglenen
konulardan sonra

Nearpod araci
collaborate 6zelligini
beyin firtinas yapilabilir.
Brosiir hazirlamak i¢in rubrick-
maker kullanilabilir.

icerisindeki
kullanarak

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

Sesli ve gorsel reklamlar bireysel
veya grup calismasi seklinde
tasarlanabilir.

Ogrenciler reklamlarimi cevrimici
ortamda kaydederek, YouTube
iizerinden paylasabilir. YouTube
iizerinden acilacak bir kanala
sergilenecek eserler ile ilgili video
yiiklenebilir. Ogretim elemani
YouTube kanali acarak 6grencilerle
hesap bilgilerini paylasabilir.
Ogrenciler sergileriyle ilgili
videolar1 bu kanala yiikleyerek
halka acabilir.

UZEM iizerinden ASSIGNMENT
veya WORKSHOP olarak
ogrencilere gosterilerinin linkini
teslim etme sansi verilir.
Ogrencileriniz 6ncelikle konuya
yonelik kaynak se¢imi yapilmahdar.

Ogrenciden kaynaklarin
boliimlerini okuyup igerik hakkinda
bir fikir edinmesi beklenir.

UZEM platformunda 6grencilere
odev verilerek, 6grencilerin
raporlarini yine UZEM platformuna
yiiklemesi istenilebilir.

Her 6grenciye s6z hakki verilmelidir.

Ogrencinin hazirladig1 brosiirler dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Posterin degerlendirilmesi i¢in ol¢iitler ve
olciit tanimlari olusturulmalidir.

Ogrencilere poster hazirlarken dikkat
edilecek hususlara yonelik yonerge
verilmelidir ve degerlendirme kriterleri
ogrencilerle onceden paylasilmalidir.
Ogrencinin hazirladigi reklamlar dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Posterin degerlendirilmesi i¢in ol¢iitler ve
olciit tanimlari olusturulmalidir.

Ogrencilere poster hazirlarken dikkat
edilecek hususlara yonelik yonerge
verilmelidir ve degerlendirme kriterleri
ogrencilerle onceden paylasilmalidir.

Derste islenen konular hakkinda yazilmig
makalelerin ve kitaplarin tam bir 6zetini
vermek i¢in kullanilir.

Ogrencilerin konuya yonelik yaymlanmis
olan arastirmalar hakkinda agiklamalar
sunmasini saglar.

Kaynak icerigi 6zetlenmeli ve kaynagin nigin
ve neden 6nemli oldugu agiklanmalidir.

Kaynakga girigleri alfabetik olarak
verilmelidir.

Caligmalardaki kaynaklarin sayisi 6nemli
olup, kaynakga sayisinin fazla olmasi 6devin
kapsamli olmasini saglayacaktir.



23. Basyazi

24. Durumun
Teshisi

25. Elestiri
(Sanatsal,
Edebi, Siyasi
Cevre, Sosyal
vb.)

26. Reflektif
(Derinlemesine
Diisiinme)
Makale

27. Dergi
Makalesi

28. Haber veya
Bas Hikaye

29. SPSS ve /
veya Diger
Grafik
(Bilgilerin
Yorumlanmasi
ve
Gosterilmesi

)

30. Makale ya
da Diger
Edebiyat
Eserlerinin
incelenmesiya
da Sergi, Teshir
incelemesi

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

Ogrenci
Ogrenmesine
yonelik veri
toplama ve
yorumlama

Her ders sonunda /
Belirlenen
donemlerde

Donem boyunca /
sonunda

Bir d6nem veya Bir
yil siirebilir

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

Her ders sonunda /
Belirlenen
donemlerde

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

Canli ders ortaminda 6grencilere
rehberlik yapilir.

Ogrenci 6grenmesini gelistirmek
icin kullanilir.

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
araciile

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
araciile

Canli dersler ile 6grencilere makale
iiretme konusunda rehberlik
yapilir.

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclariile

Canli dersler ile 6grencilere
rehberlik yapilabilir.

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclariile
Canli ders ortaminda 6grencilere

rehberlik yapilir.

Ogrenciler hazirladiklar1 yorumlari
canl ders sirasinda Google

Hangout Meet ortaminda sunabilir.

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclari ile

Canli ders ortaminda 6grencilere
rehberlik yapilir.

Ogrenciler ders konusuna uygun
olarak inceledikleri makale veya
edebiyat eserlerini Google Hangout
Meet ortaminda sunabilir.

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclariile

Ogrenci iiriinlerinin degerlendirilecegi
kriterler 6grencilerle 6nceden
paylasilmalidir.

Ogrencilerin hazirlayacaklar basyaziya
yonelik bir yonerge hazirlanmahdir.
Olciit ve standartlarm belirlenmesi
gerekmektedir.

Gorevlerin acik ve anlasilir olmasi,
degerlendirme kriterlerinin acikca
belirtilmesi ve 6grencilerle paylasilmasi
gerekmektedir.

Siirec ve tirtin degerlendirilmelidir.

Makale yazimi konusunda 6grencilere hem
bilimsel hem de etik konusunda rehberlik
yapilmalidir.

Lisan tistii programlar i¢in uygundur.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.
Ogrenci iiriinlerinin degerlendirilecegi
kriterler 6grencilerle 6nceden
paylasilmalidir.

Ogrencilerin hazirlayacaklar
habere/hikayeye yonelik bir yonerge
hazirlanmalidir.

Ogrencinin sunumlari/raporlar dereceli
puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Degerlendirilme olciitleri ve 0l¢iit tanimlar:
olusturulmalidir.

Ogrencilere poster hazirlarken dikkat
edilecek hususlara yonelik yonerge
verilmelidir ve degerlendirme kriterleri
ogrencilerle onceden paylasiimalidir.
Makale veya edebiyat eserlerinin seciminde
ogrencilere rehberlik yapilmalidir.

Makale veya edebiyat eserlerinin incelenmesi

icin gerekli olan kriterler 6grencilerle
onceden paylagilmaldir.



31. Web Sayfasi
Tasarimi

32. Web Sitesi
Degerlendirme
si (Dogruluk,
Akim,
Giivenilirlik,
Yetki)

33. Arastirma
Makalesi

34. Arastirma

Onerisi

35. Kavram
Haritalar:

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

Bir ders/ Unite /
Donem boyunca

Bir donem veya bir

yil siirebilir.

Bir dénem veya bir

yil siirer.

Unite veya ders
sonunda

Hazirlanan web sayfasi belirlenen
kriterler ile rubrick-maker
kullanilarak degerlendirme araci
olusturulabilir.

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclariile

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclariile

UZEM ortaminda ASSIGNMENT
veya WORKSHOP araclariile

Xmind, MindMeister, Mindmup
uygulamalar1Zihin/Kavram

Ogrencilerin hazirlayacaklari raporlara
yonelik bir yonerge hazirlanmalhdir.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapilir.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapilmalidir.

Web sayfasi tasarimi i¢in yonerge
hazirlanmalidir.

Degerlendirme icin belirli kriterler
olusturulmalidir.

Ogrencinin Web sayfasi tasarlayabilmesi icin
onkosul 6grenmelere sahip olmasi
gerekmektedir.

Web sitesi degerlendirmesi igin kriterlerin
olusturulmasi gerekmektedir.

Web sayfasi degerlendirmesi igin yonerge
hazirlanmalidir.

Ogrencinin Web sitesi degerlendirmesi icin
onkosul 6grenmelere sahip olmasi
gerekmektedir.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapilmalidir.

Makale yazimi konusunda 6grencilere hem
bilimsel hem de etik konusunda rehberlik
yapilmalidir.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.
Lisans {istli programlar icin uygundur.

Ogrencilerin bilimsel arastirma yontemleri
konusunda bilgi ve beceriye sahip olmasi
gerekiyor.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapilmahdir.

Ogrencilere arastirma énerisi hazirlama
agsamasinda rehberlik yapilmahdair.

Kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.

Lisans son siiflar i¢in veya Lisans {istii
programlar i¢in uygundur.

Canli ders ortaminda 6grencilere rehberlik
yapilmalidir.

Ogrencilerin kavram yanilgilarim ortaya
cikarmak ve gidermek i¢in kullanilabilir.



36. Unite veya ders
Yapilandirilmis | sonunda

Grid

37. Tanilayici Unite veya ders
Dallanmis Aga¢ sonunda

38. Akran Etkinliklerin
Degerlendirme sonunda

haritalar1 olusturmak i¢in
kullanilabilir.

D1s ortamda kullanilacak herhangi
bir arag, EXTERNAL TOOL
araciligiile UZEM platformuna
eklenebilir.
Bilgisayardaolusturulan
yapilandirilmis grid UZEM
ortaminda 6grencilere paylasilarak,
ogrencilerin cevaplandirmasi
istenebilir.

Puzzlemaker uygulamasi ile
bulmaca olusturularak derste
iglenen kavramlari iceren bir
bulmaca hazirlanabilir ya da
ogrencilerden konu hakkinda bir
bulmaca hazirlamalari istenebilir.

Dis ortamda kullanilacak herhangi
bir arac, EXTERNAL TOOL
araciligiile UZEM platformuna
eklenebilir.

Bilgisayarda olusturulan tanilayici
dallanmis agac UZEM ortaminda
ogrencilere paylasilarak,
ogrencilerin kendi bilgisayar
ortamlarimda tamamlamalari ve

sisteme yiiklemeleri talep edilebilir.

D1s ortamda kullanilacak herhangi
bir arac, EXTERNAL TOOL
araciligi ile UZEM platformuna
eklenebilir.

Rubric-maker kullanilabilir.

Canli derslerin sonunda 6grencilerin
kavramlar arasindaki iliskiyi yansitacagi
haritalar hazirlamalar1 ve bu haritalar:
sunmalarisaglanabilir.

Ogrencilerin bilgi seviyesini, eksikliklerini ve
kavram yanilgilarini tespit etmek igin
kullanilir.

Kutucuklarin sayis1 6grencilerin gelisim
diizeyine gore olusturulmalidir.

Universite 6grencileri icin 20 kutucuktan
olusan grid onerilmektedir.

Canli derste girdi hazirlamak icin 6gretim
elemani konuyla ilgili bir soru hazirlar ve
sorunun yanitini rastgele, 6nceden
hazirladigi kutucuklara yerlestirir. Sonra
ikinei soruyu hazirlar ve kutucuklara
yerlestirir. Ogrencilerden, her soru icin dogru
kutucugu bulmalar1 ve kutucuk numaralarinm
mantiksal bir ¢cercevede siralamasi beklenir.
Ogrencilerin 6grenme siirecindeki yanlis
bilgilerinin tespit edilmesi amaclanir.

Ogrencilere ifadeler sunulur. Ogrenciler ise
sunulan ifadeleri dogru veya yanls
cevaplama durumlarina gore diger sorulara
gecebilir.

Dallanma sayisi arttikea sorularin zorluk
derecesi artmaktadir.

Sorularin anlasilir olmasi gerekmektedir.
Sorular ayni konudan olusturulmalidir.

Sorular “Dogru” ve “Yanlis” olarak
cevaplanmahdir.

Tanilayic1 dallanmis agag¢ degerlendirme
bigiminin nasil kullanilacagina yonelik
ogrencilere yonerge verilmelidir. Yonergede
kazanim, tema, siire vb. bilgiler
belirtilmelidir.

Ogrencilerin arkadaslarinin hazirladigi 6dev,
proje, sunum vb. etkinliklerini
degerlendirmeleridir.

Ogrencilerin yanh davranislarin engellemek
amaciyla akran degerlendirme formlari
hazirlanmalidir.


https://image2.slideserve.com/4096243/slide41-l.jpg
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39. Oz Stirec icerisinde
Degerlendirme
40. Acik Jiiriler = Unite / Ders /
Donem sonunda
Dikkat!

Rubrick-makericerisinde
olusturulan check listler ile 6z
degerlendirme yapilabilir. Ayrica
Nearpod, Quiziz, Formative gibi
araclar kullanilarak 6grenciler
konuya ne kadar hakim olduklarini
ogrenebilirler.

Ogrencilerin secilen bir konuya
yonelik gerceklestirdigi projesini
alan uzmanlarindan olusan bir jiiri
kargisinda sunmasi beklenir.

Ogrenci ile jiiri iiyeleri Google

Hangout Meet ortaminda bulusarak

etkinligi gerceklestirebilir.

Akran degerlendirme formunda 6grencilerin
hazirladiklar etkinliklere yonelik kriterler yer
almalidir.

Ogrenciler belirli 6lciitlere gére akranlarim
degerlendirmelidir.

Ogrencilerin kendi giiclii ve zayif yonlerini
kesfetmesi amaciyla 6nceden hazirlanan 6z-
degerlendirme formlari ile gerceklestirilir.
Belirli bir performans veya iiriin tizerinden
yapilabilir.

Ogrencilerin 6z-degerlendirme yapabilmesi
icin belirli 6l¢iitlerin olusturulmasi
gerekmektedir.

Jiiri tiyelerinin alan uzmani olmasi
gerekmektedir.

Belirli kriterlerin olusturulmasi ve bu
kriterlere gore jiiri iiyelerinin 6grenciyi
degerlendirmesi gerekmektedir

* Yukaridaki tabloda yer alan degerlendirme bigimlerinin ara sinav yerine kullanilmasi
onerilmektedir.

*Degerlendirme bigimlerini

secerken dersinizin

mevcudunuzu dikkate aliniz.

kazanimlarini,

icerigini ve smif

*Ders izlencelerinizde yer alan degerlendirme kriterlerinin gézden gecirilerek, uzaktan
egitimde degerlendirme bigimlerine gore yeniden diizenlenmesi onerilmektedir. Ayrica
giincel ders izlencelerinizin UZEM platformunda yer alan duyuru bolimiinden
ogrencilerinize paylasilmasi gerekmektedir.



Uzaktan Egitimde Dijital Olcme Araclarina Yonelik

Uygulama Ornekleri

Uzaktan egitimde derslerinize katilan oOgrencilerinizin seffaf bir sekilde
degerlendirilmesi amaciyla dijital 6l¢gme arac¢larindan faydalanabilirsiniz. Dijital

Ol¢me araclarina yonelik bazi uygulamalar agagida tanitilmistir.

NEARPOD

Nearpod nedir? Ne amagla kullanilir?

Sanal smif uygulamasi olan Nearpod kendi igerisinde bir¢ok araci bizlere sunmaktadir.
Interaktif bir sunum hazirlayarak tek sunum icerisine ders notlari, eglenceli quizler, videolar,
sorular, cizimler, testler ve 6devler eklenebilir. Interaktif sunumunuzu olusturduktan sonra
size verilecek olan Pin kodunu UZEM platformu iizerinden paylasirsamiz 6grenciler
belirlenen saatte online olarak derse katilabilmektedirler.

A- Nearpod’a Giris

Nearpod tablet veya telefon ile kullanilacaksa Nearpod uygulamasini yiiklemeniz
gerekmektedir. PC’den baglanacaksaniz herhangi bir yiikleme gerektirmemektedir.

https://nearpod.com adresine giris yapiniz.

Nearpod hesabiniz yoksa, Kaydol diigmesine dokunun ve formu doldurun.



https://nearpod.com/

Request Quote

Ogretmenler icin

iye ol butonuna

tiklayiniz
STUDENTS

Join a Lesson Learn More

or Request Quote

Sign Up For FREE

Nearpod uygulamasini baslatin ve Kullanici Adiniz ve Parolanizla oturum agin. Google

hesab1 kimlik bilgilerinizi kullanarak giris yapma segenegi de vardir.

Ogrenciler aktivitelere katilmak i¢in sadece kodu bilmesi yetenlidiir.

B- Materyallerin Hazirlanmasi

Hesabimizla giris yaptiktan sonra yeni ders olusturuyoruz:

a @ nearpod

Silver User My Library
5 days left in your Gold Trial

Upgrade
News & Offers > Challenge Challenge
Complete Complete
Nearpod Nearpod
COLLABORATOR! Congratulations, you GAMIFIER! Congratulations, you
o ) camed a badge! ) earned a badge!
Q Nearpod Lesson Library
Recent
Libra
My Libeary deneme Untitled Lesson Gamification activities
FEZILE OZDAMLI FEZILE OZDAMLI FEZILE OZDAMLI
Mear 18, 2020 - 3MB Feb 28, 2020 - OMB Feb 27,2020 - 1MB

Create your own:
‘ 4 Lesson in Google Slides ‘
or

e Rasctirens ‘ T ‘

OIRG ——— Nearpod 3D Open Ended

¥ What's New

Question

Collaborate!

*+ butonuna tiklayarak agilan meniiden “Lesson in Nearpod” segenegine tikliyoruz.

Yeni ders yaratmak i¢in asagidaki ekran karsimiza ¢ikmaktadir



a @ nearpod

Untitled Lesson (2) @ Settings Size: 0Mb

O Copy (Ctrl+C)

Create

Eger mevcut power point sunumlarinizi veya PDF d6ékiimanlarinizin izerinden yapmak
istiyorsaniz “Upload Files” kismina gerekli dokiimanlar yiikleyebilirsiniz veya “Add Slide”
butonuna tiklayarak uygulama icerisinde slide olusturabilirsiniz.

“Add Slide” linkine tikladigimiz zaman bize 3 secenek sunar. Icerik ekleme, Web icerigi
ekleme ve aktivite ekleme.

A . B C
& _
Add Content Add Web Add Activity
Content

A- Icerik Ekleme (Add Content)

Icerik eklemeye tikladigimiz zaman bizlere Twitter icerikleri, 3D gorseller, simulasyon,
BBCVideo, Slide gosterisi, video, ses veya pdf eklememize olanak sunar. Sunumuza 3D
gorsel ekleyelim.



“Add Content” Meniisiinden “Nearpod 3D” se¢iyoruz ve acilan listeden konumuza uygun
3D gorselimizi segerek “Done” butonuna basiyoruz.

(A
Categories . “
Animal Cell Bacteriophage

“NINE,

f Endoplasmic
Centriole Reticulum

Carbon Nanotube

Influenza Virus

o

Macrophage

DNA ve RNA arasindaki farklar1 3 boyutlu incelemek i¢in hazirlanan sunum..

B- Web icerigi Ekleme (Add Web Content)

3 boyutlu gorsellerin ardindan ayni sunum igerisine Web Sayfasindan igerik eklemek igin
“Add Web Content” butonuna tikliyoruz. Daha sonra URL kismina eklemek istedigimiz
web iceriginin adresini yapistirtyoruz ve Save butonuna tikliyoruz.



&) Web Content

Enter the website URL that students will see. Please note that Flash websites will not work on iOS devices.
Remember: some websites might be blocked by your school.

https://www.thoughtco.com/dna-versus-ra-608191

Test this link

@ save

Ekledigimiz web icerigi sunumda asagidaki gibi goriinmektedir. Ogrenci eger isterse “Click
here to open web page” butonuna tiklayarak yeni bir tarayicida web sayfasini agabilir.

@ Click here to open web page

C- Etkinlik Ekleme (Add Activity)

“Add Activity” butonuna tikladigimiz zaman bizlere isbirlikli pano, anket, bogluk
doldurma, hafiza testi, agik uclu sorular, eslestirme, quiz, flipgrid ve oyunlastirilmis quiz
ekleme imkani sagliyor.

Oyunlagtirilmis quiz ekleme (Time to Climb): Tirmanma zamani isimli etkinligi sunum
icerisine eklemek i¢in “Add Slide ->Add Actvity” Butonuna tikladiktan sonra agilan
mentiden “Time to Climb” segiyoruz.



Add Content

®

Add Web
Content

- v O

A Ended Matching Pairs Quiz
suestion

Flipgrid

Acilan sayfada soru ve secenekleri gorseldeki gibi ekliyoruz.

a @ nearpod

Time to Climb

Question 1 of 1 0030 O W

[Za]

Add Reference
Image

Many cells have a cell wall, but animal cells do not. Why might this be?

ecause animal cells do not need structural support

o | Betause animal cells can control osmotic pressure

+ Add Answer

“Add question” butonuna tiklayarak daha fazla soru ekleyebiliriz.



" @ nearpod

Time to Climb

Cell Wall_

Many cells have a cell wall, but animal cells do not. Why might this be?

Because animal cells do not need structural support

() Because animal cells can control osmotic pressure

Because animal cells only exist in the multicellular form

Because animal cells are capable of movement
+ Add Answer
© coliapse Al

Sorularimizi hazirladiktan sonra oyunlastirilmis quizi kaydediyoruz. Yanitlar ister metin
seklinde ister gorsel seklinde 6grencilere sunabilirsiniz.

Ogrenci kendi cihazindan soruyu asagidaki sekilde gorecektir.

Many cells have a cell wall, but animal cells do nol. Why might this be?

b Because animal cells do not need struclural support Because animal cells can conlrol osmolic pressure

|

Because animal cells only exist in the multicellular form Because animal cells are capable of movement

Q

Sunuma farkli bir slide, icerik veya etkinlik eklemeyeceksek “Save & Exit” butonuna

tiklayarak kapatabiliriz. Preview butonundan ¢alismanizin 6grenci tarafindan nasil
gorlineceginiz izleyebilirsiniz. “Share” butonuna tiklayarak istediginiz kisi ile sunumunuzu
editlenebilir sekilde paylasabilirsiniz boylece sunum tizerinde birlikte caligabilirsiniz.



a @ nearpod
UZEBIM DENEME OSo(tmgs Size: 962 KB B

4 Add Slide [D Copy (Ctrl+C)

Nearpod 3D Nearpod 3D Web Content

Add Slide
1 DNA 2 RNA 3 The Differences Between ...
- .
TpR 8
Time to Climb
4 Time To Climb Drag & Drop

any files here!

o

2 A Q
SRR

UPLOAD FILES

Preview

Acik uglu sorular ekleme (Open Ended Question): A¢ik uclu sorular olusturmak igin “Add
Slide ->Add Activity” butonuna tikladiktan sonra agilan mentiden “Open Ended Question”
seciyoruz.

®

Add Content Add Web

Content

K
A 3

Time To Climb g Pairs Flipgrid




a @ nearpod

What is the difference between RNA and DNA? Explain. & Add Timer

nable Student
Audio Recordings

Sorularimizi olusturduktan sonra kaydetmeyi unutmayiniz.

Coktan se¢gmeli quiz (Quiz): Quiz olusturmak i¢in “Add Slide ->Add Activity” butonuna
tikladiktan sonra agilan mentiden “Quiz” linkine tikliyoruz.

®

Add Content Add Web
Content

A Ch +

Time To Climb Open Ended Matching Pairs lipgrid
Question




A | @) nearpoo
Birds (3 Add Timer

Question 1 0f 1 0

Which birds have scales on their wings?

Cuckoos 0]
Bowerbirds
o Penguins
‘ Flamingos 491
© Collapse Al + Add Question
<
v Cancel Save

Feadback

Sorumuzu ve yanitlari verilen alanlara yaziyoruz. Dogru olan yanit isaretliyor. Soruya gorsel
eklemek isterseniz ekleyebilirsiniz. Yeni soru eklemek i¢in “Add Question” butonuna
tiklamak yeterli olacaktir.

Eger istenilirse “Add Timer” o0zelligi eklenerek oOgrencinin verecegi cevap stiresini
ayarlayabilirsiniz.

Cizim (Draw it): Ogrencilerin verdiginiz bir gorsel veya beyaz tahta iizerinde cizimler
yapabilmesini saglamak i¢in “Add Slide ->Add Activity” butonuna tikladiktan sonra agilan
mentiden “Draw It” linkine tikliyoruz.

®

Add Content Add Web
Content

o
[ | oli — tl

ollaborate! Poll Fill in the Blanks =~ Memory Test




a @ nearpod

Draw the structure of RNA and DNA. Draw and explain it in 20 minutes. If you want you can watch the video.

2a

Add reference

“Cizim yap” etkinligimizi diizenledikten sonra asagidaki gibi goriinecektir.

a @ nearpod

Draw the structure of RNA and DNA. Draw and explain it in 20 minutes. If you want you can watch the video.

Etkinliginizi olusturduktan sonra kaydetmeyi unutmayiniz.

Isbirligi (Collaborate): Ogrencilerin isbirligi icerisinde tartismalar yapabilmesini, fikirlerini
paylagmasini saglamak i¢in “Add Slide ->Add Activity” butonuna tikladiktan sonra agilan
meniiden “Collaborate” linkine tikliyoruz.




©

Add Content Add Web
Content

|-

ollaborate! Fill in the Blanks =~ Memory Test

|8 Collaborate!

Introducing Collaborate! - an
interactive brainstorming
tool.

Using Collaborate students
can see their text and images
responses shared with the
class in real time. Keep
classroom discussion lively
and engaging with Nearpod!

Choose a style:
Aa ha ka

Aa Aa Aa




Etkinliginizi olusturduktan sonra kaydetmeyi unutmayiniz.

Etkinlik 6grencileriniz tarafindan asagidaki gibi goriilecektir.

@ nearpod

Do you

nearpod
Yes, it tells the computer
+: what the user wants

cause in the

modern era everything is i

programmed. From Cars
to Robots. From House
held devices such as: Air
Conditions to modern
electronics such as:

% Smart phones.
Everything is

%% programmed

% Fatima Muhammad
Alhassa

Ridwan Please explain
why are u thinking its not
necessary?

Engage your students with Collaborate!

yes it is because we live
n a very digital age
where technology is
playing a very vital role
and with the emergence
of artificial intelligence
coding will play a very
vital role in the
realization of the digital
era

Learn More

yes it's for ppl who
intersted in the subject
butin general i think its

% not necessary

i mean we dont need it
in regular ba
routin

Itimportant because it
make works easy.It also
been used In ITworld to  #
make educational
financial and other It
also important becau

; teach us how to
communicate in verbal
and writting skills

yes itis a basic literacy in
the digital age, and it is
! important for kids to
understand and be able
to work with and
understand the

S Teacher

Fatima You didn't give

nean coding its for
any answer

especialists
mad15 ¢ Ok then please indicate

% g o vith your
yes it is programming is your names with y

technology around
them. Having children
learn coding at a young
age prepares them for

the way forward and thu
having progamming

skills will be very virtal in
the technological market

answers :)

the future
, it t the computer Zainab Yes, because in
. what the user wants. % . : e 6% the modern era
Amro g 2 b S 5 . everything is

kids and teen should programmed. From Cars

forire e il

Anket (Poll): Ogrencilerden bilgi toplama amagh anket 6zelligini kulle%nal')ilirsiniz “Add
Slide ->Add Activity” butonuna tikladiktan sonra agilan meniiden “Poll” linkine tikliyoruz.

[ ®
Add Web
Content

Add Content

/M -

Draw It Collaborate! the Blanks  Memory Test




A @ nearpod

Gergeklestirdigimiz etkinliklerden en cok begendiginizi seciniz.

Collaborate

Draw It

© Add Timer

=

Add reference

I Time to Climb|

+ Add Answer

Etkinliginizi olusturduktan sonra kaydetmeyi unutmayiniz.

Sunumunuza istediginiz materyalleri, web icerikleri ve etkinlikleri ekledikten sonra

asagidaki gibi gortinecektir:

a @ nearpod
F AddSiide I I
() )
Nearpod 3D Nearpod 3D
Add Slide
1 DNA 2 RNA
§ L]
e 10 Climb Open Ended il
Question
4 Time To Climb 5 What s the difference bet... 6 Birds
3 & Drop
= 2 AN
@ By
Collaborate! Poll
8 Brainstorm on RNA 9 irdigimi elkinllk...‘h

Share

Thougt =
Web Content

3 The Differences Between ...

Pv B Ateucture of RNA and DNA.
[ 7

@

Draw It

7 Draw the structure of RNA...

Preview Save & Exit




“Preview” butonuna tiklayip sunumunuzun nasil gerceklesecegini gorebilirsiniz.

C- Materyallerin Kullanimi

Nearpod sitesinde anasayfaniza gittiginiz zaman asagidaki gorselde oldugu gibi hazirlamis
oldugunuz tiim derslerinizi gorebilirsiniz.

A | @) nearpod + A w
) Silver User My Library
/" 4 days left in your Gold Trial
‘u' = - -
Upgrade 50%

News & Offers >

Untitled Lesson (2) Untitled Lesson (1)
FEZILE OZDAMLI FEZILE OZDAMLI

Mar 20, 2020 - SMB Mar 20, 2020 - OMB

Create your own
Nearpod Lesson Library

j Lesson in Google Sli Olgme ve Degerlendirmede
Sareg Odakli

or Dijtal Glgme Araglan

Reports

deneme Uni Gamification activities Citing Sources
FEZILE OZDAMLUI FEZILE OZDAMLI FEZILE OZDAMLI Time to Climb
Mar 19, 2020 - 3MB Feb 28, 2020 - OMB Feb 27, 2020 - 1MB Feb 27, 2020 - 1MB

Teacher Resources

D FAQ

What's New

Ana sayfaniza gittiginiz zaman hazirlamis oldugunuz dersler arasindan yapacaginiz dersin
tizerine fare imleciyle gidiniz. Fare imleci ile izerinde gezindiginiz zaman asagidaki gibi
olacaktir. Sag st kosedeki ... isareti tizerine tikladiginiz zaman ment acilacaktir. Bu
mentiden “Share” linkine tikliyoruz.



pwn:

le Slides ’

B Add To Folder
prpod I )
/A, Export PDF

il Reports

Uni |JJJ Delete
FEZ “'"

Share Lesson

Insertcode: ~ Small Medium Large

<iframe width="1024" height="832" src="https://app.nearpod.com/?
pin=9ED10F01826EECD56DAFAS4261BEDBSD-1&he=true”
frameborder="0" allowfull 1= ""></iframe>

“Share Lesson” meniisiinden “Embed” ve Insert Code: Large seciyoruz. Daha sonra Copy

butonuna tikliyoruz.

[ https://ne

7
K

nfo.uzebirr edu.tr

YAKIN DOGU UNIVERSITES]

UZAKTAN EGITIM VE BILISIM TEKNOLOJILER MERKEZI
L NIVERSITY  DISTANCE LEARNING AND INFORMATION T NT

Anasayfa Ders Kategorileri ¥ Hizmetlerimiz ¥  Duyurular  Haberler = Hakkimizda ~

Anasayfa > Derslerim > Graduate Schools » Spring Semester

. 2 ﬁ,e] Announcements Dizenle v 8

== Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekle

¢ #|Konu1

g el

PHD > Graduate School of Applied Sciences

Yonetim
Diizenle -~

Derslerim ~

lletisim

Turkge (tr) ~

BILGISAYAR ENFORMATIK > Cl

¥ Ders yonetimi

¥ Ayarlan dizenle

#’ Duzenlemeyi kapat
£* Kurs tamamlama

b Kullanicilar

Y Filtreler

P Raporlar

£# Not defteri kurulumu
b Nisanlar

C ) dall

Acilan mentiden Etiket 6zelligini se¢ip “Ekle” butonuna tikliyoruz.




Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekle X]
| & Ozel sertifika Etiket modiili, metin ve multimedyanin, ders
[ ! SCORMYAICC sayfasina diger kaynaklara ve etkinliklere
baglantilar arasinda eklenmesini saglar.

M Sinav Etiketler cok yonliidar ve disiinceli bir sekilde
= kullanildiginda dersin gorinumani
§&) sohbet

iyilestirmeye yardimci olabilir.

|naf sozlk ; :
— Etiketler kullanilabilir

=
Veritabani  Bir alt baslik veya bir resim ile uzun bir

% e faaliyet listesi aynstirmak igin
” Gomull bir ses dosyasini veya videoyu

o Zoom toplantisi fiogrudan ders sayfasinda gorintulemek
igin

Bir ders bolimune kisa bir agiklama
eklemek icin

(® Daha fazla yardim

IMS cerik Paketi

| Kaynak

Kitap
Klasor

RecordingsBN

TONE

Sayfa

URL

- ==

Agilan ekrandan sol en st kosedeki butona tikliyoruz.

®

&’Yeni bir Etiket, Konu 1 icine ekleniyor e
P Hepsini genislet

- Genel

Etiket yazisi

.A-B! s PR | B8 | T HP

Eklenti yapabilmemiz i¢in ekranin sag kosesindeki <> butonuna tiklayip Nearpod
tizerinden kopyaladigimiz kodu buraya yapistirtyoruz.



1 <iframe width="1024" height="832" src="https://app.nearpod.com/?
pin=9ED10F01826EECD56DAFA64261BEDBS5D~1&he=true" frameborder="0" allowfullscreen="">

</iframe>

Gerekli kodu eklenti alanina yapistirdiktan sonra “Kaydedip derse don” butonuna tiklayiniz
ve UZEM ortamindaki dersinizde “diizenlemeyi kapat” linkine tiklayiniz.

Dersler es  zamanli  olacagi  icin
ogrencilerinize onceden etkinlik zamanim
bildirmeyi unutmayniz...

Students join with this CODE at join.nearpod.com or in the app|

PBLNI

@) Live Lesson D<] <® E o ii

Email  Social Link Google Remind Microsoft
— Classroom Teams

44 Student-Paced

® ©

Twitter Facebaok

<® Preview




Dulzenle «

Dizenle +

Ogrencilerden derse

girerken gercek
Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekle

isimleri ve okul

numaralari ile girig

*| Konu 1 Diize i ini
Diizenle ~ yapmalarini isteyiniz.

; Duzenle «

Artik dersinize baslayabilirsiniz!

Dersi baglattiginiz zaman sunumunuzun ilk sayfasi ekrana gelecektir. Ogrenci de kendi
cihazinda ayni ekrani gormektedir. Siz ileri geri butonlarina tikladiginiz zaman 6grenci de
sizin gordigiiniz slide icerigini gormektedir.

3D iceriginde Ogrenci ekrandaki 3 boyutlu sekli istedigi gibi hareket ettirebilmektedir.

“Time to Climb” etkinligi baslayacagi zaman sizden arka plan se¢gmenizi, 6grencilerden de
kendilerine bir avatar se¢melerini istemektedir.



o

Time to Climb Settings

gl
o i

Continue

+.* Waiting for players, 2 connected. Hit Start when ready!




“Time to Climb” etkinliginde ve “quiz” etkinliklerinde egitimci ekraninda 6grenci isim ve
puanlarini da goriirken, 6grenciler sadece soruyu gormektedir.

Time to Climb

Overall Leaders Question 1/1

Many cells have a cell wall, but animal cells do
not. a'by ight this be?

0 points

0 points

Egitimci ekran1 yukaridaki gibi goriinmektedir.

Question #1

Many cells have a cell wall, but animal
cells do not. Why might this be?

Because animal cells do not Because animal cells can

need structural support confrol osmotic pressure

Because animal cells only Because animal cells are
exist in the mulficellular form capable of movement

Ogrenci ekrani yukaridaki gibi goriinmektedir.



@) Nearpod v

P Start activity

Aktivite iceren slidelarda 6grencilerin gerekli islemleri yapabilmesi ve siirenin basglamasi
icin “Start activity” butonuna tiklamaniz gerekmektedir.

cooe: ASPTK =

o Gergeklestirdigimiz etkinliklerden en gok begendiginizi seginiz.

Student A B C

NO ANSWER

D

C ) nMeTO CLva
B ) orRawm

A

COULASORATE

I_Il Reports

Son sayfaya geldiginiz zaman dersi sonlandirmaniz gerekmektedir. Dersi sonlandirmak igin
ekranin en ustiinde ortada bulunan nearpod butonuna tiklayip “End session” tiklamaniz
yeterli olacaktir.



D- Raporlarin Incelenmesi

Tamamladiginiz derslerde Ggrencilerin etkinliklerine katilim durumlarimi ve vermis
olduklar yanitlar takip etmek i¢in raporlari incelememiz gerekmektedir.

@ @ nearpod + A =

Silver User My Library
3 days left in your Gold Trial

Upgrade

i

News & Offers > Challenge Challenge Challenge
Complete Lo— Complete e Complete
Nearpod Nearpod | Neapod |
COLLABORATOR! Congratulations, you GAMIFIER! Congratulations, you ENQUIRER! Congratulations, you
Joina lesson @ earned a badge! @ earned a badge! @ earned a badge!
A Nearpod Lesson Library
Libra .
My i/ OlgmeveDegerlendirme Untitled Lesson (1)
FEZILE OZDAMLI FEZILE OZDAMLI
Mar 21, 2020 - 5SMB Mar 20, 2020 - OMB
Create your own:  Share
It Reports [ L Google Slid ‘ S
i Olgme ve Degerlendirmede (B Duplicate
Sirec Odakl
or Dijital Olgme Araglan

= Add To Folder
O Teacher Resources ‘ © Lesson in Nearpod ‘ e i o s Gt

A~ Export PDF

Nearpod sisteminde ana sayfamiza gidip raporunu almak istedigimiz ders iizerine
klasortimiizli gotirdigiimiizde dersin sag tist kosesindeki ... tikkladigimizda agilan mentiiden
“Reports” linkine tikliyoruz.

g Post-Session Reports
View detailed reports of student engagement and activity from your users’ Nearpod sessions

View all Presentations

Post-Session Report kismina girdiginiz zaman dersimizin tizerine tikladigimizda dersi kag
kez aktive edilmisse hepsinin raporunu ayr1 ayr1 gorebiliriz.



Post-Session Reports

UZEBIM DENEME
FEZILE OZDAMLI
wpod 30 Slides: 9

Session from 20

Session from 2020-3-21 10:53 pm

g View detailed reports of student engagement and activity from your users' Nearpod sessions

View all Presentations

Students: 2
Students: 2

Students: 4

Istediginiz oturuma tiklayarak raporlar1 aca

Session Report
=™ UZEBIM DENEME
Nearpod 30 Author: FEZILE OZDAMLI - Slides: 9 - Date: Saturday, March 21, 2020 05:31:49 PM
SUMMARY Quiz Poll Open Draw  Matching Collaborate! Time To Flipgrid
Ended It Pairs Climb
L |
Student Participation Correct Answer ratio
General Quiz
Answered @ Correct Answer
50 Skipped @ Wrong Answer
v v 50 No Answer
Student engagement details Dilenta N
Nick name Other Features Participation
Poll Open Quiz Draw It Matching Collaborate!
Ended Pairs
1. deneme 100% 100% 0% 100% 100%
2. Deneme 0% 0% 0% 0% 0%
3. Denemet 100% 100% 100% 100% 100%
4. FEZILE OZDAMLI 0% 0% 0% 0% 0%

Raporu sistem tizerinden inceleyebilir veya PDF olarak indirebilirsiniz. “Downloads” linkine
tiklarsaniz raporu cihaziniza indirebilirsiniz. “Share” butonuna tiklarsaniz istediginiz e-
posta adresine raporu gonderebilirsiniz.




Raporlar: incelerken fark edeceginiz bir durum ise “Collaborate” etkinligini raporlar
tizerinde goremezsiniz bunun yerine rapor iizerinde “Class board” linkine tiklarsaniz sizi
etkinlige yonlendirecektir.

UZEBIM DENEME @ﬂeorood Post Session Report

ECEEEIEEMN Brainstorm on RNA

Enm Gergeklestirdigimiz etkinliklerden en ¢ok begendiginizi seciniz.

Poll Stats

Date Nickname Other Response

03/21/2020 deneme Draw It

03/21/2020 Deneme
03/21/2020 Denemel Collaborate
03/21/2020 FEZILE OZDAMLI

No Answer

" 25% | Collaborate

25% Draw It

Time to Climb




Rubric Maker

Hazirladiginiz aract  online ortama yiikleyerek  6grencilerin  bilgilendirilmesini
saglayabilirsiniz. Ayrica akran degerlendirmesi, kendi kendini degerlendirme ve egitimci
degerlendirmesi seklinde kullanilabilir.

Boylece ogrencilerin almis olduklar: doniitlere gore ne kadar degisiklik yaptiklarini da takip
etme imkaniniz olur.

Adim 1

https://rubric-maker.com adresine giriyoruz. Herhangi bir tiyelik gerekmemektedir.


https://rubric-maker.com/

Adim 2

Rubl’ic Maker Make customized

You can create customized rubgi elementary, middle, and high school.

When you make a rup iety of existing performances, or create your content from scratch

1- Konu baghgimt

yaziyoruz

Start by giving the

Create a Rubric
Title: Level:
’ Poster Tasarimi l High s
Samples
n, cl s < o

Adim 3

Rubrlc Maker Make customizec|

31
bric. There are many existing performances for you to use. First, use the Topic pull-down menu to
use a component to select a specific performance in that topic. Use the Custom Component field

To add performances, click the Add a Row button at the bottom of the form.

1- Konu baghgim
yaziyoruz

You can edit the checklist item for each performance. Click the Checklist icon to view the

1- Aailir listeden =
k@ml amhm Proficient 2. Apprentice 1. Novice

Topic

Component

“«

‘Custom Component

Description

2- Degerlendireceginiz alt
kriteri listede varsa
segebilirsiniz yoksa Custom
Component alanina kendiniz

Clear everything in this row. ~ Checklist




Adim 4

Component

Fonts

«

Custom Component

Description

Appropriate typeface
and size

Clear everything in this row.

Topic
Design $

Component
Custom Component

Description

Clear and consistent
navigation

Clear everything in this row.

appropriate for
content. Used larger
text sizes to make
headings clear. Fonts
matched the theme of
the presentation.

Checklist

appropriate for
content. Used larger
text sizes to make
headings clear.

were not appropriate
for the content.

My project uses fonts that are appropriate for the content.

4. Distinguished

All links in the project
are labeled and
connect to the right
place. Project is very
easy to navigate.
Included more than
one method for
navigation.

Checklist

3. Proficient

All links in the project
are labeled and
connect to the right
place.

Project is easy to move through.

2. Apprentice

Most links connect to
the right place. A few
links are mislabeled,
hard to find, or link to
the wrong place.

change font size or
style.

1. Novice

Navigation was not
complete. Links were
missing or incorrect.

Uygulamada otomatik olarak 4 kriter satir1 agilmaktadir daha fazla kriter satir1 eklemek
in

butonuna tiklayiniz.

Finished

butonuna tiklayabilirsiniz.Eger rubriki tamamlamissaniz



Adim 5
Rubric Maker

My Rubrics

Arag tizerinde

diizenleme yapmak:
i¢in tiklayabilirsiniz

Bilgisayarimza PDF

olarak indirmek igin
Note: Your rubrics will not be saved after you close your browser®

Poster Tasarimi

Create a Rubric

Title:
Rubrik ayarlarimi
degismek i¢in

High

Samples

Eger aracinizin ayarlarini degistirmek istiyorsaniz ‘= ikonuna tiklayiniz. Asagidaki gibi bir
ekran goreceksiniz:

Poster Tasarimi E’ @ l

You can edit the title, performance order, and names for the performance tiers.

Title:

Poster Tasarimi

Level: Tier 2:
High E 2. Apprentice
Order: Tier 3:
Desc E 3. Proficient
Tier 4:

4, Distinguished

r

Bu ekranda likert kismindaki isimleri degistirebilirsiniz. Ornegin Novice yerine
inexperienced yazabiliriz veya Tiirkce olarak hazirlayabilirsiniz.



Rubric Maker

Poster Tasanmi @ @ .

You can edit the title, performance order, and names for the performance tiers.

Title:
Poster Tasarimi

Level:

Tier 2:
High ¥ 2. Apprentice
Order: Tier 3:
Desc E 3. Proficient
Tier 4:
4. Distinguished
Duplicate Rubric: The new rubric will be titled "Poster Tasarimi(copy)" and will show up in your rubrics list.

Adim 6

=]
Gerekli diizenlemeleri yaptiktan sonra butonuna basarak kaydediniz.

Daha sonra i

indirelim. PDF dosyasini bilgisayariniza indirdikten sonra asagidaki gibi
gorlinecektir:

butonuna basarak rubrik ve check listi bilgisayarimiza



Poster
Name:

4. Distinguished

3. Proficient

2. Apprentice

1. Inexperienced

Design-Color:
Visual appeal and
emotion

Color choice for
backgrounds and text
was thoughtful,
appropriate, and used
consistently throughout.
Contrasting colors made
text easy to read. Used
color to convey emotion.

Color for backgrounds
and text was consistent
and appropriate. Used
contrasting colors to
make text easy to read.

Used too many colors.
Did not use color for
effect. Lack of contrast
between background
and text colors made
text hard to read.

Did not change
background or text color.

Design-Creativity and
Originality:

Creative design and
original artwork

Design was unique and
interesting. Used more
than five original media
items.

Design was original.
Used three to five
original media items.

Made a few changes to
background or layout.
Used one or two original
media items.

Used only design
templates. Media and
ideas were not original.

Design-Fonts:
Appropriate typeface
and size

Font choices were
consistent. Fonts were
appropriate for content.
Used larger text sizes to
make headings clear.
Fonts matched the
theme of the
presentation.

Font choices were
consistent. Fonts were
appropriate for content.
Used larger text sizes to
make headings clear.

Used too many fonts or
used fonts that were not
appropriate for the
content.

Did not change from
default font. Did not
change font size or style.

Design-Navigation:
Clear and consistent
navigation

All links in the project
are labeled and connect
to the right place. Project
is very easy to navigate.
Included more than one
method for navigation.

All links in the project
are labeled and connect
to the right place.

Most links connect to the
right place. A few links
are mislabeled, hard to
find, or link to the wrong
place.

Navigation was not
complete. Links were
missing or incorrect.

Poster
Name:

My project uses color for visual appeal or to make the viewer feel a certain way.

My project is creative and original.

My project uses fonts that are appropriate for the content.

Project is easy to move through.

***Hazirlamis oldugunuz araci 6grenciler ¢alismalarma baslamadan énce UZEBIMI
icerisinde yer alan ders materyalleri igerisine yiikleyebilirsiniz:.




Formative Kullanimi

Kullanim amaci: Siire¢ degerlendirilmesinde kullanilabilecek bir aragtir. Ogretmenlerin
ogrencilere canli 6dev vermesine olanak taniyan bir web uygulamasidir. Formative ile
kolaylikla quizler olusturabilirsiniz.

Uye Olma

https://goformative.com/ adresine giris yapiyoruz.

Sign Up kismindan okul e-posta adresimizle giris yapiyoruz.

Facing COVID-19? We're donating FREE School Premium to teams that may need to teach virtually

fC fmative Pricing Library  Join Code Logi

Real-time student responses.
Long-term student growth.

Join the millions who've powered up their classroom!



https://goformative.com/

Quiz etkinligi Olusturma

Yeni quiz etkinligi olusturmak icin +New Formative linkine tikliyoruz.

Classes Tracker Library Enter quick code ? .

+New Folder Search formatives or folders... View: All Sort By: Date Updated

Untitled Formative 2
Lt ot loss

mitute age

Essay tipinde soru ekleme

Agilan mentiden olusturmak istedigimiz soru tipini seciyoruz.

Want it all? Start a 30 day free trial

Click here to learn more about premium features!

Add Content: Add a Question:

; HER \udio Respaonse Multiple Selection
24 Embed : IR NLreric
B Image \

Ll Text Block = Short Answer

@ Video = hing Show Your Work

R \White Board @ Multiple Choice 7/ True Or False

Upload Your Own Content: Grab From Item Bank:
\i_L(] Enhance a PDF/Doc/GoogleDoc m Search from existing questions

20 pages remaln this month




Essay tiirtinde soru eklerken asagidaki gibi bir ekran karsimiza ¢ikacaktir. Cevap igerisinde
gecebilecek anahtar kelimeleri yazmaniz kontrol agisindan kolaylik saglayacaktir.

itle here... Edit Assign View Responses

te 3g0

i o Essay

(o}  Try Premium

Mdsteri ile yazilm mudhendisi arasindaki képr( gorevini kim gerceklestirir?

°

O Add a correct answer

* Allow partial match @
* Case sensitive

@  Select standards set

Coktan secmeli soru ekleme

Coktan se¢meli soru eklemek igin ekranin altinda bulunan + isaretine basarak yeni soru
ekleyebiliriz. Agilan mentiden Multiple Choice segenegine tiklayarak agilan alanda soru

yazilabilir.
'yw» Wantitall? Start a 30 day free trial
v Click here to learn more about premium features!
Add Content: Add a Question:
( ] espo Multiple Selection
1®Y cmbed ' ¥ U

E Image Essay :
Text Block t = Short Answer
@ Video . Show Your Work

[..j White Board LEa True Or False

Upload Your Own Content: m Item Bank:

Enhance a PDF/Doc/GoogleDoc m Search from existing questions
20 pages remain this month

Coktan se¢meli soru eklediginiz zaman dogru cevabi se¢meyi unutmayiniz.




i o Multiple Choice

Bir problemi ¢ézmek igin takip edilen yol? ®

‘ Girdi

‘ Akis

1kt

CHECHINCHINC]

* Randomize Order

@  Select standards set

Cok cevapli soru ekleme

Check list tipi soru eklemek i¢in ekranin altinda bulunan + isaretine basarak yeni soru
ekleyebiliriz. A¢ilan mentiden Multiple Selection secenegine tiklayarak agilan alanda soru
yazilabilir.

Want it all? Start a 30 day free trial

L)
' Click here to learn more about premium features!
Add Content: Add a Question:
A4 Embed I

B Image Essay

Text Block = Short Answer

@ Video 3 hlr Show Your Work
[_L] White Board @ Multiple Choice ilid True Or False
Upload Your Own Content: Grab From Item Bank:

Enhance a PDF/Doc/GoogleDoc m Search from existing questions

20 pages remain this month




Ogrencilerinize konuyla ilgili dogru veya yanlis olanlari se¢mesini istediginiz tipteki
sorularda Multiple Selection sorularini tercih edebilirsiniz.

o Multiple Selection

‘ Asagidakilerden hangileri bir programcinin sahip olmasi gereken becerilerdir? @

Yasamboyu 6grenme becerisi

shirligi icerisinde calisabilme becerisi

atematiksel problemleri ¢ozebilme

Etik calisabilme becerisi

@ || ®|®

Type option...

 Allow Partial Credit @

“ Randomize Order

@  Select standards set

Multiple selection tipindeki sorularda dogru yanitlari isaretlemeyi unutmayiniz.

Cizim ile cevap ver tipinde soru ekleme

Ogrencilerin soruya ¢izim yaparak cevap verebilmesi icin yeni soru ekleme meniisiinden
Show Your Work butonuna tikliyoruz. A¢ilan alanda sorunuzu yazabilirsiniz.

Add Content: Add a Question:

(& ) Multiple Selection

A®d Embed

u Image Essay
Text Block i
@ Video

IR \White Board @ Multiple Choice

Upload Your Own Content: Grab From Item Bank:

Enhance a PDF/Doc/GoogleDoc

20 pages remain this month

’\;5}\ Search from existing questions




Ogrenciler verdiginiz arka plan gorseli lizerine sorunun yanitim1 ¢izerek vermeye
caligacaklardir.

i o Show Your Work

‘ Akis diyagramlarinda kullandigimiz Girdi ve Cikti islemlerinin seklini giziniz. @

(  Edit background

@  Select standards set

Dogru/Yanlis tipinde soru ekleme

Formative uygulamasi sizlere Dogru/Yanlis (True/False) tipinde sorular hazirlamaniza
imkan vermektedir.

, Want it all? Start a 30 day free trial

L)
' Click here to learn more about premium features!
Add Content: Add a Question:
1 0 Response Multiple Selection
L@ Embed ‘| § N

B Image =0 Essay Y Reseque
Text Block § Graphing = Short Answer
@ Video 5 f

R VWhite Board @ Muftiple Choic

Upload Your Own Content: Grab From Item Bank:

Enhance a PDF/Doc/GoogleDoc m Search from existing questions
20 pages remain this month




Ayrica tim sorularda soru kismina gorselde ekleme imkaniniz mevcuttur gorsel eklemek
icin sorunun sag ist kosesinde bulunan + isaretine tiklaymniz Image seginiz ve gorseli
yiikleyiniz.

' Audio |
<% Embed
2] Emoiji

- % Math

Video

A OKU

DUR

Kullanici klavyeden A ve B degerini (A=3, B=2)| Dogru olan yamtl se(;meyi

:: unutmayiniz




Kisa cevapli soru ekleme

Formative uygulamasi ile kisa cevapli sorular da hazirlayabilirsiniz. Soru ekleme
menisiinden Short Answer tipini se¢iyorsunuz

Want it all? Start a 30 day free trial
Click here to learn more about premium features!
Add Content: Add a Question:
3 ( Multiple Selection
1A Embed § Categ f Num
a Image Essay
Ll Text Block § Grap
@ Video Show Your Work
ra ; i i
P9 White Board @ Multiple Choice i¥{a True Or False
Upload Your Own Content: Grab From Item Bank:
' Enhance a PDF/Doc/GoogleDoc a Search from existing questions
20 pages remain this month

Bu soru tipini dilerseniz agagidaki gibi bosluk doldurma seklinde de yazabilirsiniz. Yanitin
birkag farkl: sekilde verilebilecegini diisiiniiyorsaniz anahtar kelimeleri vermelisiniz.

i o Short Answer

-rgek kodlama islemini yapan kisilerdir. ©) ‘

Ct answer

* Allow partial match @
* Case sensitive

@  Select standards set




Quiz etkinligini yayinlama

Quiz etkinligini 6grencilerle paylagsmak icin ekranin st kismindaki meniiden Assign
butonuna tikliyoruz. Onceden sinif tanimlamamissak +add new class linkine tikliyoruz.

View Responses

Select classes No classes selected
FEzile 0&
Deneme 0&
Guest Students

Adjust settings (optional)

Acilan mentiden Guest yanitini segiyorsunuz ve Assign butonuna tikliyoruz.

Select classes Algoritma
FEzile 0&
Deneme 0&

@ Alioritma 0&

+ add new class
Adjust settings (optional)




Agilan pencereden Link secenegine tikliyoruz ve agagida beliren linki kopyaliyoruz.
@ Join Instructions

Guests

‘,\—1'?‘ Go to goformative.com/join

(2 ) Enter this code:
DTOPUH

Students in Assigned Classes

‘\‘ Login at goformative.com

( i}w Click "Untitled Formative 4 cloned
3/22/2020"

Google Classroom Embed

https://goformative.com/formatives/5e77cee3! 88b

vo
@

UZEM platformu tizerindeki dersimizi diizenlemeye giriyoruz. Yeni bir etkinlik ya da
kaynak ekle meniisiinden URL segenegini tikliyoruz.

Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekle X]

&) Ozel sertifika URL moduld, bir 6gretmenin bir ders kaynag

SCORMIAICC olarak bir web baglanusi saglamasina olanak

tanir. Dokimanlar veya resimler gibi gevrimici

M Sinav olarak serbestce bulunabilen herhangi bir
eyle baglantili olabilir; URL'nin bir web
G Sohbet e
sitesinin ana sayfasi olmasi gerekmez. Belirli
l \“E Sozlik bir web sayfasinin URL'si kopyalanip
-~ = yapistirilabilir veya bir 6gretmen dosya segiciyi
&= Veritabani - : -
kullanabilir ve Flickr, YouTube veya Wikimedia
W wiki gibi bir depodan bir baglant secebili (site igin
hangi havuzlarin etkinlestiriimesine bagh
o Zoom toplantisi
olarak).
KAYNAKLAR Gomiili veya yeni bir pencerede agma gibi bir
& dizi gortnti secenekleri ve dgrencinin adi gibi
&) ket :
bilgileri URL'ye aktarmak icin gelismis
% IMS Igerik Paketi segenekler vardir.

Kaynak URL'lerin, metin editori aracihglyla herhangi
bir bagka kaynaga veya etkinlik triine

Kitsp eklenebilecegini unutmayin.
Klasor () Daha fazla yardim
RecordingsBN

[
T Qa




Acilan mentiye kopyaladigimiz linki Harici URL kismina yapistirtyoruz. Ad kismina Quiz
ismi verebilirsiniz.

@ Yeni bir URL, Konu 5 icine ekleniyor

} Hepsini genislet

~ Genel

* Ad

Bir baglant segin...

) Ders sayfasinda agiklama goster (3

Son olarak Kaydet ve Derse D6n butonuna tiklayabilirsiniz. Artik 6grencileriniz quiz
etkinligine katilabilir.

Sonuclar1 takip etme

Ogrencilerin vermis oldugu yanitlar takip etmek icin View Responses sekmesine giriyoruz.
Sorularin genel olarak yamitlarini gormek istiyorsaniz Totals segiyorsunuz. Ayri ayri
incelemek istiyorsaniz soru numaralarini takip edebilirsiniz.

< Add your title here... Edit Assign View Responses

e ¥ v M

denames  export sort %

htitled Formative 4 cloned 3/2... 100%
Teacher Preview
FEZILE OZDAMLI 88%

Guest Students 100% 100% 100% 100% 100% 100%

Essay ve Cizim tipindeki sorulara sizin puan vermeniz gerekmektedir. Isaretlenen yerden
imleci hareket ettirerek puanlama yapabilirsiniz.

a

< Add your title here... Edit Assign View Responses M DTOPUH EE - )

@) FEZILE GZDAMLI

Mdsteri ile yazilm muhendisi arasindaki képri gorevini kim
gerceklestirir?

[~ Teacher Preview

[ id Klestirir?
FEZILE OZDAMLI gorevini kim gercekiestirir;
Sistem Analist - -
Sistem Analist

v Guest Students

[~ Algoritma




Book Creator
Giris
Niye e-kitap?

Etkilesimli e-kitaplar igerisinde yer alan ¢oklu ortam elementleri (metin, ses, gorsel, video
veya eylemsel 6zellikler) sayesinde 6grencilerin ilgisini cekmek daha kolaydir. Ogrenciler
konuyu daha kolay 6grenebilmekte boylelikle 6grenme siirecinde verimlilik artmaktadir.
Coklu ortam materyalleri igeren interaktif bir kitab1 okumak sadece metin igeren bir pdf
dosyasin1 okumaktan daha eglencelidir. Bu el kitabinda Book Creator ile nasil etkilesimli
kitap olusturulur, nasil paylasilir ve kiitiiphanede nasil yer alir anlatilmaya ¢aligilmisgtir.

Niye Book Creator kullanmaliyim?

Kovid-19 stirecinde egitimcilere ticretsiz olanaklar sunmasi,

Ders igeriklerinizi interaktif bir sekilde 6grencilerinize sunma imkans,
Ogrenci portfolyosu olarak kullanma imkaniniz olmasi,

Ogrenciler projelerini interaktif bir sekilde kitap sekline doniistiirebilmesi,
Calisma ekibi olarak ayni kitap tizerinde caligsabilme imkani,
Ogrenciler arasinda is birligi saglayabilecek bir ortam olmast,

Sesli veya miizikli e-kitap tasarimi imkani,

Fotograf alblimii olusturabilme imkant,

Interaktif hikaye kitab1 olusturabilme,

Kullanim kilavuzu hazirlayabilme,

Sesli siir kitab1 olusturabilme,

Deney kitabi olusturabilme imkani,

Matematik etkinlik kitabi olusturabilme,

Interaktif kelime oyunu olusturabilme ve daha bircok olanak sunmast.



Book Creator’ii degerlendirme amagli kullanma:

Bir e-kitap olusturmak, 6grencilerinizin 6grenme siirecini, neler 6grendiklerini kontrol
etmek i¢in miikemmel bir yoldur. Ogrencilerin 6grendikleri bilgileri sentezlemeleri icin iist
diizey diisiinme becerilerini kullanmasi1 gerekmektedir. Aktarilan bilgileri tekrarlamak
yerine 6grenciler kendi orijinal interaktif materyallerini kullanarak bir e-kitap olustururlar.

E-Kitap olugturma

Oncelikle https://bookcreator.com adresine giris yapmaniz gerekmektedir.

Create. Read. Publish.

Education'is changing: Bring creativity to your classroom with
Book Creator, the one app you needfor any subject or grade,level.

Get started for free

Ana sayfada bulunan “Get started for free” butonuna tiklayiz. Universite e-posta
adresinizle tiye olunuz.

— My Books . ‘
T 1of40books v -
S —

Yeni bir kitap projesi baglatmak icin +New Book linkine tiklayiniz.



https://bookcreator.com/

< My Books Choose a book shape

Portrait Square Landscape
23 11 43

PORTRAIT SQUARE LANDSCAPE
2:3 Comic 1:1 Comic 4:3 Comic

Agilan mentiiden istediginiz kitap temasimi seginiz. Ekleyeceginiz icerikleri diisiinerek
se¢meniz isinizi kolaylastiracaktir.

Kitap temanizi sectiginize gore artik icerik eklemeye baslayabiliriz. Icerik eklemek igin
ekranin sag tist kosesinde bulunan + igaretine tiklayiniz. A¢ilan mentiden istediginiz tiirdeki
icerigi segebilirsiniz.

®f.

MEDIA SHAPES

.ED Import
E Camera
g Pen
T Text

Record

(=

>

Import se¢enegine tikladiginiz zaman karsiniza yeni bir menii agilmaktadir.



G Images 5\‘ Maps '2, Files N Drive GD Embed X

Google Image Search

Google aQ

Results shown are labeled for reuse with 1. Leam more

Type your search in the box above to find images using Google Search.

Acilan mentiden G images ile Google tizerinden arama yaparak gorsel ekleyebilirsiniz, Maps
secmeniz durumunda istediginiz bir yerin adres bilgilerini kitabiniza ekleyebilirsiniz. Files
secenegi ile bilgisayarinizdaki herhangi bir dosyay1 kitabiniza tagimis olursunuz. Yine Drive
secenegi ile drive igerisinde bulunan herhangi bir dosyay1 kitaba aktarabilirsiniz. Embed ile
web ortaminda bulunan materyalleri embed kodu kullanarak kitabiniza yerlestirebilirsiniz.

N
@ A Maps  [By Files N Dive GD Embed X

Google Image Search

mobile learning

Q

oogle

L] =

EXAMDLES CF UOULE DEVDES
FORMOGLE LEARNWG.

G Images linkine tikladiktan sonra arama kisminda eklemek istediginiz gorsel icin
aramanizi yapiniz. Istediginiz gorseli sectikten sonra Select butonuna tiklayiniz.

Kapak sayfaniza istediginiz gorseli ekledikten sonra isminizi veya farkl: bilgiler eklemek i¢in
metin ekleyebiliriz.




3|

MEDIA SHAPES
B import

B camera

& Record

2>

Prof. Dr. Fezile Ozdaml
Yakin Dogu Universitesi|

Q

CANCEL ‘ DONE

Agilan alan icerisine istediginiz metni yazip Done tusuna tiklayiniz.

Kapak sayfanizin arka planini segmek i¢in
arka plani secip uygulayiniz.

SOLID COLORS

(]
CATEGORIES

Kapak sayfaniza eklediginiz gorsele tikladiktan sonra

epy
]

harfine tiklayiniz. Agilan mentiden istediginiz

ey
I

harfine tikladiktan sonra agilan

mentide “Hyperlink” adresini yazarak kitap icerisindeki farkli bir sayfaya yonlendirebilir
veya bir web adresine yonlendirebilirsiniz. Ayrica “Accessibility” alanina yazacaginiz mesaj
“Read Me” butonuna tiklandig1 zaman sesli mesaj olarak dinlenebilecektir.



< My Books Pages Undo Cover + u >

IMAGE PAGE

= —
HYPERLIN X

<euu everyone! Today we will discuss n :>

Move to Back/Front = 1

-

Prof. Dr. Fezile Ozdamli
Yakin Dogu Universitesi

Kapak sayfanizin tasarimini bitirmisseniz ekranin sagindaki ok isaretine tiklayarak ikinci
sayfaniza  gegebilirsiniz.  Oklart  kullanarak  o6nceki ve sonraki sayfalarinizi
dizenleyebilirsiniz.

Kitabiniza kendi fotografinizi veya videonuzu eklemek istiyorsaniz “Camera” butonuna
tiklayiniz.

m
MEDIA SHAPES
'E) Import
# Pen
T Text
& Record

Acilan meniiden fotograf ¢ekmek icin “Take Picture”, video ¢ekmek icin “Record Video”
butonuna tiklayiniz.

< Cancel Camera A Take Picture B Record Video

Kameraniz ile ¢ektiginiz fotografinizi kolaylikla ekleyebilirsiniz.



Not: Eger internet tarayicist olarak Safari kullaniyorsamiz  video kaydini
desteklememektedir. Bu sebeple Chrome kullanmaniz gerekmektedir.

Sayfaniza kendi sesinizi eklemek istiyorsaniz “Record” tusuna tiklayiniz.

K import

Daha sonra ise acilan meniiden “Start Recording” butonuna tiklayarak ses kaydini
baslatabilirsiniz. Sonlandirmak istediginizde “Stop Recording” butonuna tiklamaniz yeterli
olacaktir.

Eger kaydettiginiz sesi eklemek
istiyorsaniz. “Use Recording”
linkine tiklayiniz.

Do you want to use this recording?

Etkilesimli kitap igerisine video eklemek i¢in
oncelikle YouTube veya diger bir platform
tzerinden eklemek istediginiz videoyu aE» f 5
bulunuz. Daha sonra Paylags butonuna et Facebook 9 9 ? W@
tiklaymniz. Agilan meniiden Yerlestir <>

https://youtu.be/b3G9xz_ITQU KOPYALA

(Embed) segenegine tiklayiniz.

[0 saslat




Daha sonra agilan meniiden kodlar1 kopyalayiniz.

mobil 6grenme [ ~»
Dafia sonr. _Paylas

OGRENCI iCIN AVANTAILA (‘, f <iframe width="560" height="315"
sre="https://www.youtube.com/embed/
b3G9xz_iTQU?start=8"
frameborder="8"
allow="accelerometer; autoplay;

encrypted-media; gyroscope;
picture-in-picture”
allowfullscreen></iframe>

KOPYALA

Kopyaladiginiz kodu e-kitabiniz icerisine yerlestirmek i¢in Import meniisiinden “Embed”

seciniz. Ac¢ilan alan igerisine kopyaladiginiz kodu yapistirmaniz ve “Confirm web link”
butonuna tiklamaniz yeterli olacaktir.

(1 Images j\‘ Maps 'b Files N\ Drive @ X

Embed a web page

Add the embed code for a web page. This usually begins
with <code>&lt;iframe..</code>

If you can't find the iframe code try the web address and
we'll do our best.

EMBED CODE

<iframe width="560" height="315"

src="https://www.youtube.com/embed/b3G9xz_
iTQU" frameborder="0" allow="accelerometer;

oplay; encrypted-media; gyroscope; pictur

Confirm web link

Youtube iizerinden aldigimiz video kodu sayesinde artik etkilesimli kitabiniz icerisinde
videoyu izleyebileceksiniz.

Kitab1 yayinlamak

Tamamlamis oldugunuz kitab: yayinlamak icin 6ncelikle Sag iist kosedeki “Play” butonuna
tiklayiniz ve tasarladiginiz kitabiniza on izleme yapiniz.

4+ 7 > )




A new book A < & o) Readto me

Publish online

@ Download as ebook
& Print

Edit | Fezite ozoAMU

Eger kitabiniz tamamsa “Share” butonuna tiklayip “Publish Online” segenegine tiklayiniz
veya “Download as ebook” olarak bilgisayariniza indiriniz.

Published online

Share this book easily with others by sending

them the public link for the published book.

@y_pubhc share link to clipboaD

‘ Read online ’ Stop publishing

Online olarak yayinladiginiz kitabinizla ilgili mesaji gordtigtiniizde “copy public share link
to clipboard” linkine tiklayip kopyalayiniz. Kopyaladiginiz linki ders modtiliintize yerlegtirin
ve 6grencilerinizin kitaba ulagmasini saglayin.



Share this book

o) Readtome

ra
La ]

Share to Classroom
Share on Facebook

Share on Twitter

Embed on your website >

Prof. Dr. Fezile Ozdamli
Yakin Dogu Universitesi

"

Print

e T 1R i =

Ayrica “Read Online” butonuna tiklarsamiz kitabimiz goriintiilenecektir. Dilerseniz Share
butonuna tiklayarak a¢ilan listeden “Embed on your website <>” secerseniz ders modiiliiniiz
icerisinde gorintileyebilirsiniz.

@ Ozelsertifika
8 scormaicc

M snav

{) sohbet

Aal Sozlak

]
5

] Ve b
£= Veritaban

o wid
o Zoom toplantisi

KAYNAKLAR

© & Etiker

Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekle

Etiket modiil, metin ve multimedyanin, ders
sayfasina diger kaynaklara ve etkinliklere
baglantilar arasinda eklenmesini saglar.
Etiketler cok yonlidar ve dustnceli bir sekilde
kullanildiginda dersin griinimani

iyilestirmeye yardimci olabilir.
Etiketler kullanilabilir

o Bir alt baslik veya bir resim ile uzun bir
faaliyet listesi aynsurmak igin

 Gomillii bir ses dosyasini veya videoyu
dogrudan ders sayfasinda goriintilemek
igin

« Bir ders balimane kisa bir agklama
eklemek igin

(® Daha fazla yardim

[ T P

—_—

[ e

B Klasor

@ RecordingsBN
D &) sayfa

@ URL

[—

Acilan ekrandaki kodu kopyalaymiz. Daha sonra
UZEM platformu tizerindeki ders moduliinii agarak.
Diizenlemeyi a¢ linkine tikliyoruz. Eklemek istedigimiz
bolime +Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekleyi
seciyoruz.

Acgillan mentiden Etiket segenegine tiklayip EKLE
butonuna tiklayiniz.



Oniiniize gelen ekranda Gelismis diigmeleri goster/gizle butonuna tiklaymiz.

Genel
ket yazisi
A- B /][=]i][e 2@ @]e e n|w
| Geligmig dugmeleri Goster/gizle =
4 ’
P Hepsini genislet
Genel
ket yazisi

decoration:none;text-align:left;padding:0;font-weight:normal”
target="_blank">Deneme</a></div><div style="display:block;color:#333;line-
height:1.2;text-decoration:none;text-align:left;padding:0;font-weight:normal;font-
size:16px;margin:0 0 0.5em"><a
href="https://read.bookcreator.com/10ybZz94zkiXINLSTpSTE6v6gS3M2/ak0yIXhhSk-
21T05TgpbUw" style="display:block;color:#333;line-height:1.2;text~
decoration:none;text-align:left;padding:0;font-weight:normal” target="_blank">Click

to read this book, made with Book Creator</a></div><div

Genel eklenti ayarlari

Acillan mentiden <> butonuna tiklayarak ekran icerisinde kopyaladigimiz etiketi
yapistirtyoruz. Daha sonra kaydet ve derse don butonuna tikliyoruz.



¥ @] 31 Mart Canli Dersi Kagiranlar izlesin [ Duzenle ~

== Yeni bir etkinlik ya da kaynak ekle

*| Konu 6

Diizenle ~

& [ Diizenle ~

Prof, D, Fedlle Ozdami)
Yakin Dogu Universitesi

Deneme

Click to read this book, made with
Book Creator

https://read.bookcreator.com

Ve kitabiniz ders modilune eklendi.

Keyifli calismalar..



E-Smmavlar

Oneriler, Kurallar ve Yonergeler

E- smav sistemi geleneksel bircok simmav tiirtiniin gerceklestirilmesine
olanak tamimaktadir. E-siavlarin final sinavlari olarak kullanilmasi
planlanmaktadir.

SORULAR
() i=  Coktan secmeli
O Dogru/Yanhs
O Eslestirme
() = Kisacevap
O 5 Saysal
O [ vazl
Basit
242
O Hesaplanmisg
O w Eksik kelimeleri

seg

2+2  Hesaplanan
=7 coklu segim

O

O 2 Hesaplanmig

E-Sinavlara Yonelik Oneriler

1. Ogretim iiyeleri degerlendirme bicimlerini gzden gecirmeli, ders izlencelerinde
hazirladiklar degerlendirme kriterlerini yeniden diizenlemelidir.

2. E-smavlarin gerceklestirilmesi icin tiim 6gretim tiyelerine kullanici adi ve sifre
bilgileri olusturulmalidir.

3. E-sinav sisteminin tiim asamalarim oOgretim {iyelerine tanmitan bir kullanim
kilavuzunun hazirlanmasi onerilmektedir.

4. E-smav sisteminde sinav platformunun igerisine standart bir yoOnerge
taslaginin olusturulmas1 ve sabit icerigin tiim e-sinavlarda otomatik olarak
kullanilmasi onerilmektedir. Ayrica, 6gretim tiyeleri hazirladiklari e-siav tiiriine
ve soru cegitliliklerine uygun yonergeler de hazirlamalidir.

5. Ogrenciler icin smav kurallarini anlatan bir yonerge olusturulmah ve GU duyuru
boliimiine eklenmelidir.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

Nk

Kopya davranisim1 onlemek amaciyla tiim sinav tiirleri igin siav siiresinin siirl
olmasi onerilmektedir.

Sinav sorularinin ve seceneklerin her 6grenci icin farkl bir diizende / karisik olarak
verilmesi Onerilmektedir.

Kopya davranisim1 6nlemek amaciyla 6grenciler cevapladiklar: sorular icin geriye
donmemelidir .

Siavlar ZOOM icerisindeki oturumlar veya Google Hangout Meet ortaminda
video kamerasi ile kayit edilmelidir.

Ogretim iiyeleri sinav tarihinden en az 7 giin 6ncesinde 6grencilerine smavin sesli
video kaydi altinda olacagimi bildirmesi gerekmektedir. Ayrica, 6gretim iiyeleri
sinav esnasinda kayit icin 6grencilerinden izin almalidir.

Bilgisayar, internet, kamera ve mikrofon diizenegi 6grencinin sorumlulugunda
olup, 6grenci sinavdan once kamera ve mikrofonunun calisip calismadiginmi kontrol
etmelidir.

Ogrenciler icin e-smav kurallar1 duyuru sayfasinda yayinlanmal ancak 6gretim
iiyesi de sinav baglamadan 6nce 6grencilere sozlii olarak kurallar: hatirlatmahdir.
Ogrencilerin kamera ve mikrofonlarmin smav siiresince acik olmasi
gerekmektedir.

E-smav platformundan ¢ikan / kamerasi ya da internet baglantisi kopan / kamera
kisiyi gostermeyecek sekilde engellenen ya da sonradan kapatan / mikrofondan ses
gelmedigi halde biri ile konustugu goriintiilerden tespit edilen o6grencilerin
sinavlary, kayitlarin incelenmesinden sonra veya Ogretim elemaninin
tutanaklarindan kontrol edilerek kisinin sinavi gecersiz sayilacaktir. Bu baglamda
internet ve donanim alt yapis1 6grencilerin kendi sorumlulugunda olmalidir ve bu
ogrenciye onceden teblig edilmelidir.

Ogretim iiyeleri smav baslamadan 6nce yoklama almali (ZOOM
icerisindeki

oturumlar veya Google Hangout Meet ortaminda), 6grenciler ise kimlik kartlari ile
sinavda sozlii olarak yoklamaya katilmalidir.

E-smav platformundan herhangi bir sebeple ¢ikan 6grenci yeniden sinava giremez.
Sinav esnasinda 6grencilerin soru sorma hakk: yoktur.

Tiim smavlar kayit altina alinmahdar.

E-Sinav Sisteminde Bulunmasi Gereken Standart Yonerge

E-simavlar kayit altinda gerceklesmektedir.

Sinavdan herhangi bir nedenle ¢ikis yapan 6grenciler yeniden sinav ortamina giris
yapamaz. Ogrencinin sinavi iptal edilir.

Siav baslamadan once o6grencilerin kimlik kontroli ZOOM oturumu veya
Google Hangout Meet ortaminda sozlii olarak yapilacaktir.

Sinav esnasinda 6grencilerin soru sormasi yasaktir.

Cevaplandirilan sorular i¢in geriye donme sansi yoktur.

Sinav siiresinde 0grencilerin kamera ve mikrofonu ac¢ik olmalidir.

Bilgisayar, internet, kamera ve mikrofon diizenegi 6grencinin sorumlulugunda
olup, 6grenci sinavdan once kamera ve mikrofonunun calisip calismadigini kontrol
etmelidir.
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Sinavin baslama siiresine dikkat ediniz ve sinav platformuna katilmak i¢in gec
kalmayimiz. Simavin ilk 10 dakikasindan sonra ge¢ kalan o6grenciler
sinav platformuna kabul edilmeyecektir.

Ogretim Uyelerine Yonelik E-Sinav Kurallar:

Ogretim iiyelerinin ders izlencelerinde yer alan degerlendirme kriterlerini yeniden
gozden gecirmesi ve uzaktan egitim ile uyumlu diizenlemeler yapmasi
gerekmektedir.

E-smavlarin Girne Universitesi Uzaktan Egitim Merkezi E-Sinav Sistemi
araciligiyla gerceklestirilmesi gerekmektedir.

E-sinavlarinizi hazirlarken sizler icin hazirlanan e-sinav yonergelerini ve kullanim
kilavuzunu takip ediniz.

E-sinavlarinizda yer alan sorulariniz basili materyallerden aynen alint1 yapilarak
kullanilmamalidir .

Kopya davranmigini onlemek amaciyla sinav siiresinin ¢ok uzun olmamasina
Ozen gosteriniz.

Sinavlarmizda mutlaka yonerge kullanin. Ayrica, smmav baslamadan once
ogrencilerinize siav kurallari ile yonergeyi sozlii olarak okuyun.

E-smavlarinizin kayith olmasi gerekmektedir. Bu baglamda, tiim 6grencilerinizi
sinav platformuna kabul ettiginiz andan itibaren sinavi kaydetmeye baslayiniz.
Kayt icin 6grencilerinizden izin almay liitfen unutmayinz.

E-smavlariniz icin ZOOM igerisindeki oturumlarn veya Google Hangout
Meet ortamini kullanin.

Sinav baglamadan o©nce o6grencilerinizin kimlik bilgilerini kontrol ederek,
goriintiilii ve s6zlii bir sekilde yoklama alin.

Ogrencilerinize sinav bagladiktan sonra internet vb. sorunlar nedeniyle smavdan
cikip, yeniden smava girme durumunun olmayacagim  liitfen sinav
oncesinde bildiriniz. Internet vb. alt yap: &grencilerin sorumlulugunda olup,
sinavdan ciktig1 anda sinavi gegersiz sayilacaktir.

Tiim 6grencilerin sinav esnasinda kameralar1 ve mikrofonlar: agik olmalidir. Sinav
boyunca ogrenciler kamera ve mikrofonlarim1 kapatmamalidir_. Aksi bir
durum kopya sayilacaktir.

E-sinavlarinizda yer alan sorularin cevaplanma siiresi, sorularin cevaplanma
uzunluguna gore planlanmalidir.

E-smavlarda 6grenciler sorular cevaplandiktan sonra tekrar soruya donemez. Bu
baglamda oOgretim iiyeleri sinav baslamadan once oOgrencilerini bu konuda
bilgilendirmelidir.

Kopya davranisim1 engellemek amaciyla tiim sorularin ve seceneklerin yeri her
ogrenciniz icin farkh bir sirada olmalidir.

Sinavdan sonra 6grencilerinize yaygin hatalar ile ilgili doniit vermeyi unutmayiniz.
Sinavdan once her soru i¢in cevap anahtari hazirlamayr unutmayiniz.

Tiim 6grencileri platforma kabul ettikten sonra sinav1 baslatin. Sinava gec kalan
ogrencileri smavin ilk 10 dakikasindan sonra platforma kabul etmeyiniz. Smav
tarihinden en az 7 giin 6nce bu kurali 6grencilerinize duyurmay1 unutmayiniz.
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Ogrencilere Yonelik E-Smav Kurallar:

E-sinav kurallarini sinavdan 6nce liitfen okuyunuz.

Sinav platformunda ogretim elemaninin size okuyacagi smav kurallar1 ve
yonergelerini dikkatlice dinleyiniz.

E-smavlar kayit altina alinacaktir.

E-smava kimlik kartiniz ile katilmahisiniz. Fotografh bir kimlik belgesi olmayan
ogrenciler sinav oturumuna alinmayacaktir.

E-sinav siiresince konugmak yasak olup, kamera ve mikrofonunuz acik olmalidir.
Mikrofon veya kameramzin kapali olmasi durumunda sinavimiz gecersiz olacaktir.
Size duyurusu yapilan saatte sinav icin hazir olmalisiniz. Sinava ilk 10 dakikadan
sonra gec kalan 6grenciler sinav platformuna kabul edilmeyecektir.

Internet vb. altyap: sorumlulugu size ait olup, sinavdan herhangi bir sebeple
c¢iktiginiz anda yeniden sinav platformuna girme hakkiniz olmayacaktir. Yani
sinaviniz gecersiz sayilacaktir.



